Area: Descubrir, disfrutar Y explorar ¢l entorno

SEGUNDO CICLO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y
colecciones y establecer relaciones entre ellos, mediante la
exploracién, la manipulacién sensorial y el manejo de
herramientas sencillas para desarrollar las destrezas
l6gico-matematicas.

Competencia especifica 1

Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de las
caracteristicas de sus cualidades o atributos, mostrando
curiosidad e interés, y disfrutando con la exploracién sensorial
de los elementos del entorno.

Emplear los cuantificadores basicos mas significativos
utilizandolos en el contexto del juego y la interaccion con los
demas.

Ubicarse adecuadamente en los espacios habituales en los que
desenvuelve, tanto en reposo como en movimiento, aplicando
sus conocimientos acerca de las nociones espaciales basicas y
jugando con el propio cuerpo y con objetos.

Identificar las situaciones cotidianas donde surge la necesidad
de medir, utilizando su cuerpo, materiales variados u otras
herramientas.

Organizar su actividad, ordenando las secuencias temporales y
utilizando las nociones de tiempo bdsicas.

Dialogo corporal con el entorno. Exploracion creativa de objetos,
materiales y espacios.

Objetos y materiales. Interés, curiosidad y actitud de respeto
durante su exploracion.

Cualidades o atributos de los objetos. Relaciones de orden,
correspondencia, clasificacién y comparacion.

Uso contextualizado de los cuantificadores basicos.

Toma de conciencia de la funcionalidad de los nimeros en la vida
cotidiana.

Indagacidn e identificacion de situaciones en que se hace necesario
medir.

Las nociones espaciales bdsicas en relacidn con el propio cuerpo,
los objetos y las acciones, tanto en reposo como en movimiento.
Utilizacidon espontdnea de las nociones temporales en juegos y
actividades. El tiempo y su organizacion: dia-noche, estaciones,
ciclos, calendario.

Los procedimientos del método cientifico y las destrezas del
pensamiento computacional y de disefio, mostrando interés
por aplicarlos, para responder de manera favorable y creativa
a las situaciones y los retos que se plantean.

Competencia especifica 2

Enfrentar situaciones, dificultades, retos o problemas que se le
plantean planificando secuencias de actividades, mostrando
interés e iniciativa y colaborando con sus iguales.

Disfrutar y valorar su propio avance aplicando progresivamente
estrategias adecuadas para canalizar situaciones de frustracién
ante las dificultades o problemas.

Plantear hipétesis acerca del comportamiento de ciertos
elementos o materiales verificando o no su cumplimiento, a
través de la manipulacién y la actuacion sobre ellos.

Utilizar diferentes estrategias para la toma de decisiones con
progresiva autonomia, afrontando el proceso de creacién de
soluciones originales en respuesta a los retos que se le
planteen.

Programar secuencias de acciones o instrucciones para la
resolucion de tareas y la creacién digital, desarrollando
habilidades basicas de pensamiento computacional.

Participar en proyectos colaborativos compartiendo y valorando
opiniones propias y ajenas, expresando conclusiones personales
a partir de ellas.

Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento
cientifico y creatividad.

Indagacidn en el entorno manifestando diversas actitudes: interés,
curiosidad, asombro, cuestionamiento y deseos de conocimiento.
Estrategias de construccion de nuevos conocimientos: relaciones y
conexiones entre lo conocido y lo novedoso, y entre experiencias
previas y nuevas; andamiaje e interacciones de calidad con las
personas adultas, con iguales y con el entorno.

Modelo de control de variables. Estrategias y técnicas de
investigacion: ensayo-error, observacion, experimentacion,
formulacion y comprobacién de hipétesis, realizacion de preguntas,
manejo y busqueda en distintas fuentes de informacion.

Iniciativa en la busqueda de acuerdos o consensos en la toma de
decisiones.

Utilizacidn progresiva de estrategias de planificacidn, organizacion
o autorregulacion de tareas.

Procesos de creacion de soluciones: creatividad, dialogo,
imaginacién y descubrimiento.

Coevaluacion del proceso y de los resultados. Hallazgos,
verificacion y conclusiones: expresion oral, gréfica o escrita.




Reconocer elementos y fendmenos de la naturaleza,
mostrando interés por los habitos que inciden positiva o
negativamente sobre ella, para apreciar la importancia del
cuidado y la conservacion del medio ambiente para la vida de
las personas.

Competencia especifica 3

e Valorar la importancia de intervenir con respeto y cuidado en el
medio natural, reconociendo y manipulando con esmero y
respeto alguno de sus elementos.

° Identificar rasgos comunes y diferentes entre seres vivos e
inertes, comprendiendo algunas de las consecuencias del
comportamiento de las personas en interaccion con el medio
natural.

° Disfrutar de las actividades en contacto con la naturaleza 'y
establecer alguna relaciéon entre medio natural y social,
observando las consecuencias de algunos fendmenos naturales,
los aspectos medioambientales que afectan a la vida cotidiana
de las personas y los cambios en el paisaje causados por
intervenciones humanas.

Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoraciony
respeto.

Experimentacién con los elementos naturales (agua, tierra, aire).
Caracteristicas y comportamiento (peso, capacidad, volumen,
mezclas o transvases).

Influencia de las acciones de las personas en el medio fisico y
natural y en el cambio climatico.

Sostenibilidad, energias limpias y naturales.

Fendmenos naturales: identificacion y repercusion en la vida de las
personas.

Respeto y empatia por los seres vivos y por los recursos naturales.




