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I | nifio tendra un nombre
y nacionalidad

El nifio ser4 inscripto inmediatamente después de su nacimiento
y tendra derecho desde que nace a un nombre, a adquirir una
nacionalidad y, en la medida de lo posible, a conocer a sus
padres y a ser cuidado por ellos.

Q>

F | nifio llamara alos
otros nifios por su nombre

OBJETIVOS
PARA EL EDUCADOR

#* Lograr que cada nifo llame a los otros por su nombre real, sin
utilizar apodos ni términos denigrantes.
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5ituacién chagg’gica: -.,J uego de Kolcs

RESUMEN DE
LA ACTIVIDAD

La actividad consiste en un
juego de roles cuyo
argumento es “Cémo me
llamo”. En este sentido, el
educador realizard una
conversacion inicial para
invitar a los nifnos

0BJETIVOS

¢ Desarrollar en los nifos
y nifas vivencias acerca
de su nombre y cémo es
distintivo en el grupo.

# Reforzar el conocimiento
del propio nombre y el
de los demas.

PROCEDIMIENTOS

% Ludico
= Conversaciéon

RECURSOS MATERIALES

#* Rincén de juego que
puede ser el del aula en
la escuela infantil,
recursos necesarios para
su realizacion.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
12] arte

El educador realiza una conversacién inicial en la
que invita a los nifos y nifas a jugar a la escuela
infantil, y para ello cada nifio debe decir su nombre
en el momento en que se le llame, y llamar por su
nombre a aquel que se le senale.

Antes de jugar, los nifios y nifias se ponen de
acuerdo en cuanto a los papeles a desempenar,
buscan sus materiales y arman ellos mismos su
pequena aula.

Zé arte

Se desarrolla el juego, en el cual el nifio o nifa
que hace de maestro llama a los demds por su
nombre y les pide una accién sencilla a realizar
(responder una pregunta, entregarle algo a otro
nino, ir a la pizarra, etc.). El educador intervendra
sélo para ayudar al nifio que lo necesite y para hacer
alguna sugerencia necesaria a los efectos de
mantener vivo el argumento. Luego sugerird el
cambio de roles para que “el maestro” también
pueda ser llamado por su nombre.

3
=1 arte

Se realizard una evaluaciéon ludica del juego
realizado, en la que en un gran sombrero se
depositaran las figuras representativas de cada nino
confeccionadas por ellos mismos, y cuando el
maestro extraiga la de un nifo o nifa en especifico,
éste la reconocerd y dird cudl es su nombre. Luego
pueden extraerse dos o tres mds para que los nifos
y nifas adivinen cudl es el nombre del nifo que
compete, el cual no deberd decir que es su figura
hasta que los otros traten de decir el nombre de
aquél o aquella a quien pertenece la figura.
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El maestro comenzaré la dindmica preguntando a
cada nifno su nombre, reforzando que cada persona
tiene un nombre, y que ellos como nifios y nifas
tienen el derecho de tener un nombre, que significa
gue son una persond, que cada cual es distinto por
color de pelo, de piel, de ojos, por su tamano y
complexién, por su voz y sus gestos, pero también
por su nombre.

Esta actividad es un paso previo a la formacién del
deber de llamar a cada cual por su nombre, con
respeto y cariio.
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Situacién chagg’gica: Dccir el nombre de los demas

RESUMEN DE
LA ACTIVIDAD

Se trata de una actividad en
que el educador les propone a
los nifios y nifias hacer una
tarea llamada “Decir el
nombre de los demds”, y que
consiste en, mediante juegos
de tarjetas que tienen los
simbolos de cada uno de los
ninos y ninas del aula,
determinar quiénes son los
que conocen mds nombres de
sus companeritos.

0BJETIVOS

* Que los nifios y las nifas
refuercen el conoci-
miento de los nombres
de sus companeros del
grupo.

Que aprendan a
reconocer que cada uno
tiene un nombre que los
distingue.

Comprobar si los nifos y
ninas han aprendido el
deber de conocer vy
nombrar a cada uno por
su nombre real.

*

*

PROCEDIMIENTOS

% Explicacion
*t Preguntas y respuestas
% Juego diddctico

RECURSOS MATERIALES

# Tarjetas pequenas en las
que se plasmen los
simbolos de cada nifo
del aula, cajas para
meter las tarjetas.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
12] arte

Para motivar, el maestro explicard a los nifos y
nifas, que van a realizar una actividad en la que se
les mostrardn, mediante ldminas, los simbolos
dibujados de cada uno de ellos, para que ellos al ser
llamados determinen el nombre del nino al cual
pertenece la tarjeta. Como esta actividad es, a su vez,
un juego, la maestra introduciré algunas tarjetas que
no se corresponden con ningun simbolo de nifo del
aula, y comprobar asi, si se equivocan o no. Por cada
acierto, cada nifo obtendrd un punto, y ganard el
que mds nombres del aula conozca.

Se sentardn en un circulo grande, el educador estara
en el centro del mismo con una pelota y, a su vez,
rodeado de cajas que tienen dentro tarjetas con los
simbolos. El educador les dira: “Cuando yo os tire la
pelota, el que la reciba se levantard, escogerd una
tarjeta y viendo el simbolo dira el nombre del nifo o
nifa al cual pertenece”. Cada nifo o nifa aludido lo
confirmard o dird que se ha equivocado. Ganara el
nifo que tenga mds aciertos.

Zé arte

El maestro organiza el juego y controla que se
desarrolle de acuerdo con las instrucciones dadas.
Procurard en todo momento que se mantenga el
cardcter l0dico de la actividad.

3
=1 arte

Una vez terminado el juego y declarado un
vencedor (o vencedora) se habrd de valorar por qué
pudo tener tanto éxito en relacién a los demas. Se le
dard la palabra a aquel o aquella para que explique
por qué tuvo éxito.
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Lo importante es destacar que ha triunfado porque
conoce mds a los otros, intercambia més con los
mismos, y por tanto, conoce mejor los nombres de la
gran mayoria de sus companeros del aula.

En la ejecucion de la actividad pedagégica el
educador se dirigird nifo por nifo haciendo
comentdarios y preguntas respecto a los nombres, por
qué cada nifio tiene uno propio, y coémo es un deber
de todos llamarlo de modo correcto, sin utilizar
apodos u otras formas de llamar que puedan ser
burlonas o denigrantes.

Al final de la actividad, la resumird haciendo
hincapié en la necesidad del deber de llamar a cada
cual por su nombre real, demostrando asi respeto y
carifo a sus iguales.
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Situacién chagg’gica: Kclato de un héroe sin nombre

RESUMEN DE
LA ACTIVIDAD

Se trata de una actividad
pedagégica donde los
nifos y ninas, mediante un
relato que hace la maestra,
estableceran conclusiones
sobre la importancia de ser
llamado por su nombre

0BJETIVOS

* Que los nifos y ninas
conozcan la importancia
que puede tener el
conocer el nombre de

los demas.

¢ Desarrollar  en los
educandos vivencias
sobre la utilidad del
nombre en algunas
situaciones.

# Reforzar el deber de

llamar por el nombre
real a los demads.

PROCEDIMIENTOS

# Conversaciéon

¢ Preguntas y respuestas
% Investigacion

# Explicacién

# Relato

RECURSOS MATERIALES

¢ Grabadora de mano,
cuaderno de notas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
12] arte

El educador motiva a los nifios y nifas diciéndoles
qgue en el dia van a tener una actividad pedagégica
muy interesante pues han de conocer la importancia
de saber el nombre verdadero de los demdas, para lo
cual hardn una pequefa investigacién con los
adultos que conocen para que les den datos sobre el
héroe griego Odiseo, también llamado Ulises. Esos
datos los pueden solicitar en la biblioteca, con su
familia, con otros adultos que conocen a los cuales
entrevistaran.

Zé arte

El maestro pide a los nifios y ninas que lean lo que
han investigado sobre el héroe Ulises, se realiza
entonces un inventario de ideas y finalmente con
todo lo que traen los educandos y guiados por el
maestro llegan a la conclusién de que Ulises fue un
héroe muy inteligente y que gracias a su sabiduria
los griegos ganaron la guerra de Troya y él su propia
vida en el regreso al hogar.

A continuacion pasa a explicar el relato sobre
Ulises:

“Terminada la guerra de Troya, Ulises, muy
cansado luego de veinte anos de guerra, decidié
regresar a su tierra, Itaca, donde lo esperaba
ansiosa su esposa Penélope.

Era un viaje muy largo, cargado de peligros,
en una endeble barca, con la que debia
atravesar todo el mar griego para alcanzar su
patria, por lo que en el camino le sucedieron
muchas cosas peligrosas.

Una de ellas es que, tras una tormentq,
llegaron a una isla donde se refugiaron en una
cueva, y donde por suerte, habia muchos
carneros, con lo cual Ulises y sus hombres se
dieron un gran banquete. Pero, he aqui que de

o
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pronto llega el dueno de los carneros, que era el
gigante ciclope Polifemo, que tenia un solo ojo
en medio de la frente. Polifemo empieza a
comerse a los griegos, que se refugian como
pueden en las oquedades de la cueva. Ulises
entonces para tratar de enganarlo le promete
hacer vino, el cual Polifemo se tomé todo y
emborraché. Pero como era tan glotén se quedé
dormido, y casi al hacerlo le pregunté a Ulises
que como se llamaba y este le dijo que se
llamaba “Nadie”.

Ulises aproveché entonces para poner al rojo
vivo una estaca en una hoguera, y acercdndose
al gigante le quemé su Unico ojo con la estaca.
El Gigante quedé ciego y empezé a gritar
“Nadie, Nadie, yo te mataré y me comeré a tiy
todos tus hombres”.

Por la marfana Polifemo sacaba a pastar a sus
carneros, pero como estaba ciego y rabioso, no
veia a los griegos, entonces Ulises les indicé a
sus hombres que se agarraran de la barriga de
los carneros, de modo que cuando Polifemo los
palpaba a ver si iban sobre los mismos, no se
daba cuenta del engano.

Asi salieron todos y corrieron hacia la nave
para escapar. Polifemo se dio cuenta y gritando
fue dando tumbos a la aldea donde vivian otros
ciclopes a pedirles ayuda para agarrar a Ulises y
sus hombres, pero cuando estos le preguntaron
que quien le habia dejado ciego, épues sabéis
qué contesté2: “Nadie me cegé, Nadie me
engand, y les pido ayuda para atrapar a Nadie.”

2Y sabéis que le contestaron los otros
ciclopes? “Pues si Nadie te atacé, entonces,
épara qué nos pides ayuda? Y no se la dieron, y
fue asi como Ulises pudo escapar con sus
hombres, diciéndole al Ciclope que su nombre
era Nadie”

El educador ha de cerrar esta parte de la actividad
explicando que las personas inteligentes como Ulises,
siempre salen bien de los problemas. Y que decirle
un nombre falso al Ciclope, y éste no preocuparse de
averiguar la verdad de tal nombre, fue la causa de lo
sucedido.

o
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Notas

2" arte

Para concluir la actividad, el educador haré
diversas preguntas en las que se refuerce el deber y
necesidad de conocer bien el nombre de los demds
y de llamarlos por su nombre real. Teniendo en
cuenta el ejemplo del relato, reforzard en los nifios
las respuestas dadas a la importancia que tiene el
nombre de cada uno de ellos y el deber de llamarlos
siempre asi.

La actividad puede concluir con un verso que
refuerza el deber de llamar a los demdés por su
nombre:

Por no saber el nombre real
Polifemo fue enganado

por Ulises muy taimado
que Nadie se dijo llamar

Si nadie te hizo nada

No te podemos ayudar
Pues nadie asi se llama
Aunque Nadie digas llamar

Por eso que siempre debes
Por el nombre real apelar
No sea que Nadie te engane
Y no sepas a nadie llamar.

T areas para cada nifio y nifia del grupo:

% Entrevistar a sus padres, familiares,
vecinos y maestros para conocer el criterio
de los adultos sobre cémo han de llamarse
unas personas a otras.

# Traer al centro el resultado de las
entrevistas para ser analizado en el salén.

# Buscar otros relatos en los que en algin
momento el nombre de los personajes
cobre gran importancia dentro de la
trama.




