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Educamos:

El
Orden

| término Orden aparece con una gama infinita de significados y definiciones en
todos los diccionarios, y que van desde su consideracibn como un valor, hasta su
apreciacion como concepto matematico, musical o estructura institucional, entre tantos
otros.

Asi, el Diccionario de la Real Academia de la Lengua Espanola inicia sus definiciones
planteando al orden como la colocacién de las cosas en el lugar que les corresponde o
la buena disposicion de éstas entre si, y su sucesioén o serie, la relaciéon de los objetos
entre si.

Ya entrando en un plano mas psicoldgico o educativo lo define como la regla o modo
que se observa para hacer las cosas, el método que se sigue para hacer algo, la ubicacion
de las cosas siguiendo un determinado criterio de organizacion en el lugar apropiado o en
el que le corresponde.

Otros diccionarios lo plantean como la organizacion de las partes para hacer algo
funcional y preciso, lo que incluye una idea de finalidad y una accidn inteligente. Es lo
opuesto a la desorganizacion, el desorden o el caos, siendo un método organizado vy
coordinado de funcionar o desarrollar algo.

Finalmente, el Diccionario de la Asociacidn Mundial de Educadores Infantiles lo sefala
como la habilidad intelectual que consiste en disponer de forma sistematica un conjunto
de datos a partir de un atributo determinado.

—S——22—
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Educacion Infantil

e dice que el orden es la disposicion metddica, concertada y armoniosa de las
Cosas, es una redla establecida por la naturaleza para el desenvolvimiento de los hechos
y fenédmenos. También el orden se relaciona con la paz y la tranquilidad.

Ordenar es pues, el poner en orden, alinear, clasificar, arreglar, encaminar y dirigir a
un fin, y en matematicas, disponer en los términos de manera que sus drados vayan
decreciendo o aumentando constantemente.

El orden esta en todas las cosas humanas, y permite el ahorro de esfuerzo y energia:
una cosa desordenada funciona mucho peor que una ordenada. Un nino ordenado es un
nino tranquilo, que sigue un método para hacer las cosas, que ordaniza su actividad.

El nino pequeno tiende a ser desordenado, porque no comprende que las cosas han
de hacerse de determinada manera. Es funcién de la educacion irle progresivamente
ordenando su comportamiento, ello le trae armonia, paz y buena disposicion hacia las
Cosas. Su vida ha de tener también un orden, que se expresa en un horario, en un
régimen organizado de su vida cotidiana que le ayuda a tener estabilidad emocional.

El nino también debe aprender que las cosas tienen un orden, tanto para hacer una
poesia, como para elaborar una musica, Como para contar y narrar, €s por eso que se le
han de ensenar actividades en las que tenga necesidad de hacer uso de un ordenamiento
0 de comprender un orden de Cosas.

En la base de la disciplina esta el orden: las cosas han de hacerse de una manera, ello
ahorra esfuerzo y dranjea la aprobacién adulta, pues un nino desordenado y malcriado no
concita elogio, algo que le es indispensable para la formacion de una autoestima
adecuada.

En la escuela infantil hay que organizar la vida del nino, darle un ordenamiento a su
vida y sus acciones, y dentro de una independencia que también es necesario propiciarle,
hacer posible que tenga una conducta socializada y de buena relacién con los demas.

—S—S—22—
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“El gatito desordenado”

Resumen de la actividad:

La actividad se ha de iniciar con una conversacion para situar a los ninos en el contenido
y diagnosticar el nivel de comprensién que tienen de lo que constituye el orden y el
ordenar, luego en una segunda parte se hara una narracion, para en la tercera hacer su
andlisis valorativo, y concluir con una actividad de educacion plastica referida al tema.

Obijetivos:

¢ Ensenar las nociones iniciales de la importancia del orden a los ninos.
¢ Valorar el nivel de comprension respecto a esta cualidad.

Procedimientos:

¢ Conversacion
=¢  Narracién
¢ Acciones practicas
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Recursos materiales:

¢ Texto del cuento, laminas representativas de la trama, materiales para actividades
plasticas (pinceles, lapices, papel, témperas, rotuladores, entre otros).

Desarrollo de la actividad:
12 Parte

El educador introduce el tema en una reunién informal del grupo infantil, haciendo
preguntas a los niNos para inicial una conversacién sobre el mismo, por ejemplo:

¢Sabéis lo que es un orden?

(Qué significa ordenar?

¢Es bueno o malo ser ordenado?{Por qué?
¢Qué pasa si no somos ordenados en el aula?
¢Quiénes aqui se consideran ordenados?

o000 0

Después de comentar las respuestas probablemente concretas de los ninos, el educador
tratara de llevarlos a comprender que el orden es algo consustancial en la vida, y que todo,
desde comer hasta hacer musica, tiene un orden.

27 Parte

Se contara el cuento seleccionado, con la debida entonacion y emociéon. El educador
podra apoyarse en laminas elaboradas previamente con diversas escenas del argumento:

“El gatito desordenado”

Pues cuentan de un gatito muy jugueton que vivia con su mama en un enorme
almacén de ropas. Era gris con rayitas blancas y negras, y tenia los ojos verdes.
Mama Gataza le puso como nombre Gatito Jugueton.

Mama Gataza se pasaba toda la noche ocupada cazando ratones, pues no habia
uno que se le escapara, ademas de que esa era su funcion en aquel enorme
almacén.

Cuando Qatito Jugueton empezo a ser grandecito, Mama Gataza lo sento y le dijo:

- Tienes que aprender a cazar ratones. Para eso tienes que seguir un orden:
primero aprender a afilarte las uhas, luego coOmo acercarte a los ratones sin
que te vean ni huelan, mas tarde como atraparlos, y al final, como
defenderte de los perros por si alguno te sorprende cuando estas cazando.
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Aquel orden de cosas no le agradd mucho a Jugueton, y cuando su mama lo llamao
para ensenarle como afilar sus unas, le contesto:

- Mama Qataza, ya lo sé.

Unos dias mas tarde la mama gata quiso ensenarle como acercarse inadvertido a
los ratones, pero Jugueton, que solo queria jugar, le dijo:

- Mama Qataza, ya yo sé.

Dias mas tarde, la gata pretendio demostrarle como se cazaba al raton, y de nuevo
Gatito Jugueton le dijo:

- Mama, ya lo sé.

Finalmente, un buen dia le propuso mostrarle como escapar de los perros y de
nuevo le contesto:

- Mama, ya yo sé. Y se fue a jugar como siempre.

- Eres un sabelotodo, -contesto la Mama Qataza, perdiendo la paciencia-, asi
que no trataré de ensenarte nada mas, pero vamos a ver como te las
arreglas, porque ya eres bastante grande y es hora de que salgas solo.
Pronto voy a tener otros gatitos y tendré que ocuparme de ellos.

De momento Gatito Jugueton se preocupo, pero enseguida penso:

- IQué val Mama Gataza lo dice para asustarme, -y como siempre se fue
corriendo a jugar.

Esa noche Qatito Jugueton no vio a Mama Qataza. Llego la manana y la busco vy la
busco, pero no pudo encontrarla. Ya por la tarde la encontré dentro de una gran

caja con tres gatitos recién nacidos..

- Mama Qataza, Mama Qataza -le dijo Jugueton bien calladito al oido-, tengo
mucha hambre, porque desde ayer no he comido nada.

Pero, contesto la gata:
- ¢COmo es eso? ¢Es que no has podido atrapar ni un solo raton?
Y Qatito jugueton bajando la cabeza, porque le daba mucha verguenza, le respondio:

- Es que no sé que me pasa que todos se me escapan.
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- Pero, -contesto Mama Qataza-, {no eras tu el que decia ya lo sabia todo y
no quiso aprender el orden de las cosas que yo queria ensenarte?

- 5i, Mama Qataza, pero la verdad es que lo decia para irme a jugar.

- ¢Y que piensas hacer ahora?

- Pues, si tu me dejas, aprender cuando empieces a ensenar a mis
hermanitos.

Y desde entonces a todo el mundo le extrana ver a Mama Gataza con tres gatitos
chiquititos y uno grandote, ensenandoles todo lo que tienen que saber los gatos.
Y cuando le preguntaban siempre respondia:

- Es que mi hijo mayor, por no aprender el orden de la vida de un gato, se
quedo sin saber porque solo pensaba en jugar. Y ahora se da cuenta de lo
tonto que fue, y quiere saber como debe ser un gato.”

32 Parte

Los ninos en asamblea con el educador haran un andlisis de la conducta del gato
Juguetdn, y se procurara que los ninos llequen a conclusiones respecto a:

1. La necesidad de aprender para poder saber y conocer las cosas.

2. Para aprender hay que seguir un orden, primero lo méas facil y luego lo mas dificil.
3. Es bueno ser ordenado.

4. El que es desordenado siempre se busca problemas.

42 Parte

Después de discutir el cuento, el educador propondré a los ninos que dibujen escenas del
cuento del Gatito desordenado, y de otras que se les ocurran, con estos dibujos se podra
posteriormente hacer una coleccion para ponerla en exposicion en el aula.
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Valoracion Criterial

Mostraron nociones elementales de lo que significa un
orden.

Mecesitaron ayuda para relacionar el orden en el cuento.

Son capaces de repetir parte del cuento con cierto
orden.

Entendieron porqué el gdatito del cuento es
desordenado

Hicieron comentarios respecto a ordenar cosas.
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“Con real y medio”

/

Resumen de la actividad:

Se trata de la lectura de una poesia del folklore venezolano en la que es necesario seguir
un orden para comprenderla. En la primera parte el educador senalara este aspecto
primordial y pedira su opinién a los niNos, en una segunda se leerd la poesia, y en una
tercera se hard el analisis de lo que quiere decir.

Objetivos:

¢ Ayudar a los ninos a entender que las cosas tienen un orden.
¢ Demostrarles la relacion del orden con una poesia.

Procedimientos:

¢ Conversacion
o¢ |Lectura de un texto literario
¢ Andlisis conjunto
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Recursos materiales:

¢ Textos de la poesia y laminas de los animales que intervienen.

Desarrollo de la actividad:
12 Parte

En la asamblea el educador recuerda a los ninos la moraleja del cuento del gato
desordenado vy les pregunta al respecto:

% (Creéis que solo para aprender a cazar hay que sequir un orden?
% ¢En que otras cosas hay que considerar un orden?

% ¢Qué pasa si en una poesia no se respeta el orden?

% ¢Qué hay que hacer para aprender el orden de una poesia?

Tras oir las opiniones de los nifos, les plantea leerles una poesia complicada, en la que
si se salta el orden ya nadie puede entender lo que pretende decir la poesia.

27 Parte

Lectura de la poesia:
“Con real y medio”

Con real y medio compré una pava,
Y la pava tuvo un pavito.
Tengo la pava, tengo el pavito
Y siempre tengo mi real y medio.

Con real y medio compré una data,
Y la gata tuvo un gatito.
Tengo la gata, tengo el gatito,
tengo la pava, tengo el pavito,

y siempre tengo mi real y medio.

Con real y medio compré una chiva,
y la chiva tuvo un chivito,
tengo la chiva, tengo el chivito,
tengo la gata, tengo el gatito,
tengo la pava, tengo el pavito,

y siempre tengo mi real y medio.
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Con real y medio compreé una mona,
Y la mona tuvo un monito,
tengo la mona, tengo el monito,
tengo la chiva, tengo el chivito,
tengo la gata, tengo el gatito,
tengo la pava, tengo el pavito,

y siempre tengo mi real y medio.

Con real y medio compré una lora,
Y la lora tuvo un lorito.
Tengo la lora, tengo el lorito,
tengo la mona, tengo el monito,
tengo la chiva, tengo el chivito,
tengo la gata, tengo el gatito,
tengo la pava, tengo el pavito,

y siempre tengo mi real y medio.

Folklore venezolano

32 Parte

El educador puede releer la poesia. Luego analiza con los ninos el orden de |os versos y
que significan dentro del poema. Podra hacer preguntas como:

D {Por qué creéis que hay un orden en esta poesia?
D {Qué pasaria si no se sigue el orden?

% (¢Puede agrandarse la poesia?

2 {Qué hay que hacer para alargar la poesia?

Tras la discusion se pueden anadir personajes de animales al poema, para demostrar que
Si se sigue el orden el mismo mantiene su sentido y su sonoridad.

Este poema puede ser musicalizado y convertido en un juego de competencias en el

que ganen aquellos que sean capaces de mantener el orden, y pierdan los que al repetirlo
se equivoquen.
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Valoracion Criterial

Supieron explicar porqué el cuento tiene un orden.

Mecesitaron ayuda para comprender el orden del
cuento.

Pudieron anadir mas animales para formar nuevas
estrofas.

Mecesitaron ayuda para seguir con orden la lectura del
cuento.

Manifestaron interés por ser ordenados.
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“cDonde esta el orden?”

Resumen de la actividad:

En una primera parte el educador plantea a los ninos el objetivo central de la actividad para
valorar las nociones que tienen del orden en los hechos de la naturaleza, en una segunda
lee poemas que se relacionan con estos hechos, y finalmente se hace una sesién
dindmica para comprobar lo asimilado.

Objetivos:

¢ Determinar el nivel de comprensiéon del orden en algunos hechos de la vida cotidiana.
¢ Demostrar el orden en los hechos de la naturaleza.

Procedimientos:

¢ Conversacion
¢ Lectura de poesias
¢ Preguntas y respuestas
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Recursos materiales:

¢ Textos de las poesias utilizadas, laminas con escenas referidas a los hechos que se
presentan en las poesias.

Desarrollo de la actividad:
12 Parte

El educador sitla el contenido de la actividad mediante preguntas que hace a los ninos
para despertar su curiosidad respecto al tema, para ello puede iniciar esta fase diciendo:

“Ya hemos visto que para aprender bien hay que hacer las cosas en orden, incluso para
decir una poesia. Pero, ¢os habéis preguntado en que otras cosas también hay siempre
un orden?”

El educador dejara que los ninos se expresen libremente, para luego proponer que en la

naturaleza todo se hace en orden y que para ello va a leerles poesias en que se demuestra
€so0.

27 Parte

Consistira en la lectura de poesias breves en las que se sefnala un orden en los hechos
de la naturaleza. Para ello pide a los ninos que observen donde esta dado el orden, para
luego analizarlo. El educador podra elaborar esas poesias 0 tomar algunas escritas por
autores literarios, tales como:

“El Aho”

Senorita Primavera
es la primera.

Caballero Don Verano
va de su mano

Don Otono ciclonero
es el tercero

Y Don Invierno
cierra el cuaderno.
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“El reloj”

En mi casa hay un reloj
Tic-tac, dice; dice tic-tac
Cuando la alarma suena
por la madrugada
ya sé que mi papa
se va a trabajar.
Cuando la aguja grande
esta arriba, arriba
Junto a la chiquita
Mirta Aguirre
ya sé que tengo hambre
y vamos a almorzar.

Qué cosa tan curiosa
es un reloj
También le dice a uno
cuando hay que dormir

Adaptacion de un cuento de V. Lopez

“Dona Semanita”

Dona semanita
tiene siete hijos
la mitad son blancos
la mitad negritos.
Son lunes y martes,
miércoles y jueves,
y viernes y sabado,
y el domingo al fin,
que nunca trabaja
y es un bailarin.

Folklore popular.

32 Parte

El educador en reunién con todo el grupo plantea el andlisis de las poesias, procurando
que los ninos hagan sus propias conclusiones. Para este propdsito podra hacer preguntas

como las siguientes:
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¢De qué tratan las poesias que se han recitado?

Creéis que el ano tiene un orden?lY la semana?dyY el dia?

{Qué pasaria si se cambiara ese orden, como que el miércoles fuera primero
que el lunes?

¢En que otras cosas de la naturaleza se puede ver un orden?

¢Es bueno que haya orden en la naturaleza?

o0 000

Finalmente el educador hard un resumen con los criterios de los ninos para sentar
nociones definidas sobre la necesidad de un orden en la naturaleza, que todos estos
hechos se dan en un orden, y que cuando el orden se altera, hay problemas.

Valoracion Criterial

Conducta observada Si No Comentarios

Se percataron de que las poesias tienen un orden.

Necesitaron ayuda para entender el orden en las
poesias.

Relacionaron el orden con los hechos de la naturaleza
(ano, semana, dia).

Sugirieron nuevos hechos que se presentan en orden.

Manifestaron interés por ser considerados como
ordenados.
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“Amambrochato”

Resumen de la actividad:

La actividad consiste en un juego de movimiento, y para tener éxito es necesario sequir
un orden determinado, que se especifica en las reglas. En la primera parte el educador
analiza con los ninos el porqué del orden, en una segunda se realiza el aprendizaje de la
letra y muUsica del juego, y en una tercera se realiza el juego con todo el grupo infantil.

Objetivos:

¢ Demostrar a los ninos que también hay un orden.
¢ Hacerles seguir las reglas del orden en un juedgo.

Procedimientos:

¢ Conversacion
¢ Juedgo
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Recursos materiales:

¢ Mo son indispensables pero pueden incorporarse laminas representativas de los
instrumentos de los oficios senalados por |0s ninos.

Desarrollo de la actividad:
12 Parte

Se presenta a los ninos otra faceta del tema que se ha venido tratando, para ello habra
de tener una conversacion inicial, apoyada con preguntas.

“Habéis visto como el orden estd en muchas cosas de la naturaleza. Hoy vamos a ver
como también esta en los juegos, que siguen un determinado orden y que si no se
cumple el juego no funciona bien. Para ello hemos seleccionado el juego de
“Amambrochatd”, que aprenderemos la musica y el texto.también, como se juedga y que
acciones realizar, y una vez que lo sepamos, jugaremos siguiendo las instrucciones.

2?2 Parte

El educador explica las reglas del juego de movimiento, cdmo deben colocarse, qué
acciones hacer, entre otras cosas, enfatizando en el mantenimiento del orden lo que se
dice en el texto, para que el juego salga bien.

A continuacién se procede al aprendizaje del texto y la musica:
“Amambrochaté”

Amambrochato,
Matandile, dile, dile (o matarile, rile, rile, como se dice en algunas regiones)

Amambrochato,

Matandile, dile, do.

¢Qué queria usted?

Matandile, dile, dile

¢Qué queria usted?

Matandile, dile, do.

Yo queria un nino(a)
Matandile, dile, dile,
Yo queria un nino(a)
Matandile, dile, do.
¢QUE nino queria usted?
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Matandile, dile, dile
¢Qué nino queria usted?
Matandile, dile, do.
Yo queria a (nombre del nino(a),
Matandile, dile, dile
Yo queria a (nombre)
Matandile, dile, do.

¢Qué oficio le va a poner?
Matandile, dile, dile,

¢Qué oficio le va a poner?
Matandile, dile, do.

Le pondremos (oficio)
Matandile, dile, dile,
Le pondremos (oficio)
Matandile, dile, do.

Ese oficio no le agrada,
Matandile, dile, dile,
Ese oficio no le agrada,
Matandile, dile, do.

Ese oficio si le agrada
(se repite toda la estrofa).

Le daremos la media vuelta,
y se comera un melon.
En el medio del salén
hay un viejo barrigon.

32 Parte

Consiste en la realizacién del juego de movimiento.
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Valoracion Criterial

Se percataron del orden del juego y asimilan sus reglas.

Mecesitaron ayuda para entender el orden en el juego.

Realizaron el juego con el orden apropiado.

Sugirieron nuevos ninos y oficios en el orden que se
presentan en el juego.

Supieron organizarse para la realizacion del juego.
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“A ordenar las tarjetas”

Resumen de la actividad:

Consiste en un juego didactico en el que hay que colocar tarjetas en un orden de
actividades de la vida cotidiana del nino. En una primera parte el educador explica el
contenido vy las reglas del juego. En una segunda los ninos realizan el juego, y en una final
valoran los resultados de la actividad.
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Objetivos:

¢ Ensenar a los niNos a utilizar un orden para resolver una tarea.
¢  Demostrar que en las actividades de la vida cotidiana existe un orden.

Procedimientos:

¢ Ludico
o¢  Conversacion

Recursos materiales:

¢ Juedgos de tarjetas con actividades de la vida cotidiana.

Desarrollo de la actividad:
12 Parte

Se explica a los ninos en qué consiste el juego. Tendran que resolver una tarea que
consiste en colocar en orden légico un juedo de tarjetas que se les entrega, y que
representan escenas de un proceso de la vida cotidiana.

Los juegos de tarjetas seran hasta de cinco escenas, y su nimero sera acorde a la edad
de los ninos, tres para los grupos mas pequenos, Yy hasta cinco, para los grupos de mas
edad.

Ejemplo de un juego de tarjetas:

Nino dormido en la cama

Nino que se despierta al oir un despertador que suena.
Nino lavandose los dientes en el bano.

Nino desayunando.

Nino que va camino de la escuela infantil.

LwhUWN =

Las reglas del juego son:

D Se formaran equipos en grupos pequenos.

% Se depositaran en cada caja grande todas las tarjetas de las diferentes series
(no mas de cuatro series).

% Alavoz de mando los equipos sacaran las tarjetas y ordenaran las escenas de
la serie.

% @Ganara el equipo que mas rapido coloque las series en el orden que
corresponda.
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22 Parte

Se realiza el juego. El educador dejara que los ninos trabajen por si solos y tendra lista una
hoja de anotaciones en la que destaque los comentarios que estime relevantes. Entre
esos elementos valorara:

Si muestran organizacion en su labor de equipo.

El numero de intentos que realizan para ordenar las tarjetas.
Si cambian con frecuencia su estrategia de trabajo.

Si abandonan la tarea y hay que estimularlos a que continden.
Si muestran senales de aburrimiento o falta de interés.

Si hay signos de ansiedad por terminar.

o060 00

32 Parte

Se realiza el andlisis de las series y se declararan ganadores a los que mayor nimero de
series haya completado satisfactoriamente. El educador ha de resumir esta actividad
enfatizando en la continuidad del orden en las actividades de la vida cotidiana.

Valoracion Criterial

Conducta observada Si No Comentarios

Insistieron en la solucién de las series planteadas hasta
que encuentran la solucion.

Mo encontraron la solucion de las series y piden ayuda
de inmediato, si bien permanecen realizando la
actividad.

Se mostraron interesados, pero se aburren rapido vy
abandonan la tarea.

Resolvieron la mayoria de las series.

Mostraron comportamientos desordenados durante la
actividad.
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“Vamos a ordenar el aula”
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Resumen de la actividad:

Se mostrara a los ninos cdmo ordganizar los rincones de juedgo del aula infantil.

Para esto se seleccionaran tres rincones de juedgo, que podran ser el de artes plasticas,
el de biblioteca y de musica. En una primera parte el educador motiva y explica la
actividad, forma los equipos vy plantea la tarea; en una segunda los niNos realizan la tarea
encomendada, y en una tercera analizan los procedimientos utilizados por cada grupo y
se determinan los vencedores.

Objetivos:
¢ Determinar la asimilacion por los ninos de las nociones de orden.
=¢ \alorar su ordganizacion para la realizacion grupal de la tarea.

Procedimientos:

¢ Conversacion
¢ Acciones practicas
¢ Ejemplos
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Recursos materiales:

¢ Los propios de cada rincén de juedo, Utiles de limpieza.

Desarrollo de la actividad:
12 Parte

Previamente el educador habra quitado todos los elementos vy atributos de cada rincén,
y los agrupa separadamente en una parte del aula, procurando que el nUmero de objetos
sea mas 0 menos semejante.

Luedgo en la asamblea redne a los ninos vy les explica:

“El fin de semana fumigaron el centro infantil y para ello hubo que recoger todos los
muebles y materiales en cada aula. Ya hemos reordganizado la nuestra pero aun
faltan tres rincones de juego por volver a montar. Fara hacerlo se han de formar
tres equipos, uno para cada rincon, cada equipo se pondra primero de acuerdo
sobre como van a hacer la tarea, y luego la haran”.

Luego el educador una vez distribuidos los integrantes de cada equipo deja a los propios
niNos organizar su actividad. Durante esta fase preparatoria valorara:

% Silos ninos se distribuyen las tareas o se concretan a esperar la actividad.
%, Si se ponen de acuerdo en el orden de hacer las cosas (modelan la tarea).
% Si no saben que hacer.

27 Parte

Consiste en la realizacion de la tarea designada. Durante la misma el educador se
abstendra de participar u orientar, dejando que los ninos actden por si solos y resuelvan
sus propios conflictos. Solo intervendra en una situacién que lo justifique.

Durante el transcurso de la tarea observara a los equipos trabajando y anotara:

Si se mantienen ajustados al plan previamente previsto por ellos mismos.
Si no tienen una idea comun, y cada cual hace lo que le parece.

Si surgen conflictos por la disposicion o posesion de los objetos.

Si muestran interés y concentracion en lo que hacen.

Si comentan entre si como arreglar las cosas durante la tarea.

Si se distraen por estimulos ajenos a la actividad.

O Uk UWN
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32 Parte

En el grupo se discutird que equipo ha hecho el mejor trabajo y al cual se designa como
dganador. Para alcanzar este veredicto los ninos han de fundamentar las razones por las
que consideran ganador o perdedor a un equipo.

En caso de un empate podra solicitarse la presencia de un juez externo (un educador de
otro grupo) que valore cual es el rincén mejor organizado.

El educador aprovechara para reforzar las nociones de orden y como su seguimiento
facilita la accién y conduce al triunfo.

Valoracion Criterial

Conducta observada Si No Comentarios

Fueron capaces de organizarse para la ejecucion de la
tarea.

Mo encontraron la manera de ponerse de acuerdo para
resolver la tarea.

Aparecieron muchos conflictos durante la ejecucién de
la actividad por causa de la tarea en si.

Mostraron asimilacién y conocimiento de la necesidad
del orden para hacer bien las cosas.

Mostraron comportamientos ordenados durante la
actividad.

Mostraron un comportamiento ordenado en otras
acciones de la vida cotidiana.
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1° y 2° Primaria

| orden se plantea que es aquello que posibilita la organizacién de las partes para
hacer algo funcional y preciso, esto implica senalarse un objetivo para la accion y a la vez
demuestra una conducta inteligente, por lo que suele ser un método organizado y
coordinado de funcionar o desarrollar algo. Es por eso que desde el plano psicolégico, vy
en su esencia como valor, se le senfala como una habilidad intelectual que posibilita
disponer de forma sistematica de un conjunto de datos a partir de un atributo
determinado.

Cuando el nino vy la nina ingresan a la escuela primaria, ya se ha trabajado previamente
en este valor durante la educacion infantil, pero aun las posibilidades psicolégicas de su
Uso son poco soblidas. Las nuevas condiciones ordanizativas que el medio escolar plantea
a los preescolares les obliga a asimilar de manera mas rapida la organizacion y disciplina
escolares para poder tener éxito en el proceso pedadgddico, lo cual implica siempre un
orden determinado para hacer las cosas.

El maestro del primer ciclo debe trabajar para transformar la conducta generalmente
desorganizada de estos ninos y ninas a formas mas socializadas de expresion, por lo que
organizar actividades pedagdgicas que conduzcan a los alumnos a asimilar patrones de
orden, es de primera importancia. En este sentido el uso de los contenidos de la
educacién plastica, la musica, las matematicas y la educacion sensorial constituyen vias
muy efectivas para fomentar la organizacion de la conducta de estos alumnos.
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Resumen de la actividad:

La actividad consiste en un juedgo didactico en el que han de corresponderse
representaciones graficas (modelos) que indican un orden de procesos de hechos de la
naturaleza y la vida social. Para llevar a cabo el juego los alumnos han de descifrar el
orden mas apropiado para darle solucién a las situaciones planteadas, para lo cual en
pequenos grupos haran el andlisis del contenido de los modelos, llegaran a una conclusion
y pasaran a examinar otro modelo, y asi sucesivamente, hasta que un equipo sea el
triunfador.

Luego de terminado el juego haran un estudio de documentos para buscar la informaciéon

de cuantos conceptos pueden agruparse bajo el término de orden, ganando el equipo que
mMas acepciones encuentre.
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Objetivos:

¢ Consolidar la habilidad intelectual del orden para resolver una tarea
¢ Comprobar la existencia del orden en muchas actividades humanas
¢ Reforzar la actividad de la modelacién temporal

=& Iniciar en las técnicas de estudio de documentos

Procedimientos:;

¢ Ludico

¢ Conversacion

¢ Busqueda bibliografica
¢ Utilizacién de modelos

Recursos materiales:

¢ Juegos de representaciones draficas con procesos de la vida natural y social,
cuadernos de trabajo, grabadoras

Desarrollo de la actividad:

Fase de orientacion:

El maestro motiva a los alumnos explicandoles las particularidades del juego. En éste
ellos tendran que resolver una tarea que consiste en situar en orden 16gico un juego de
representaciones graficas que implican un modelo que se les entredan, y que expresan
escenas de hechos de la naturaleza y la vida social.

Para esto haran equipos de cuatro o cinco ninos. Los juedgos de las representaciones
graficas seran hasta de cinco escenas, y su niumero estara en dependencia de la cantidad
de grupos que se formen.

Las escenas seran diversas y cada juego de modelos de cinco correspondera a un hecho
0 proceso dado. Un ejemplo de un modelo puede ser.

Un pedazo de terreno con la tierra removida
Un hueco hecho en la tierra

Una semilla que se deposita en el hueco

Una mano que riega con agua el hueco tapado
0. Una pequena planta que surge de la tierra

2O 00NO

El maestro creard cuantos modelos estime conveniente, siempre en grupos de cinco
escenas.
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Las reglas del juego son:

& Se formaran equipos en pequenos grupos.

D Se depositaran en una caja grande todas las representaciones draficas de las
diferentes series (segun el nUmero de equipos)

A lavoz de mando los equipos sacaran los modelos y ordenaran las escenas
de cada serie

% El equipo que empiece con un tipo de escenas solo podra tomar los modelos
correspondientes de ese hecho, caso de tomar de otro, lo devolvera de
inmediato a la caja.
Si un equipo termina una serie podra iniciar otra serie, y el equipo que tenda
escenas de dicha situacion tendra que devolverlas a la caja.
Ganara el equipo que mas rapido coloque las series en el orden que
corresponda y haga mas series.

Luego orienta que una vez terminado el juedgo los alumnos harédn una requisa bibliografica
en la biblioteca para buscar cuantas cosas pueden incluirse utilizando el orden o la palabra
orden tales como:

Decir el orden del dia

A la orden

Sin orden ni concierto

El orden linguistico

El orden musical

Orden corintio

Orden de batalla

Orden de los Caballeros Teutdnicos
Orden de caballeria

Orden militar

o000 008000

Gana el equipo que mas conceptos encuentre y explique por que se utiliza el orden.

Fase de ejecucion:

Se realiza el juedgo didactico. El maestro permitird que los alumnos trabajen por si solos vy
solo intervendrd en el caso de que surjan conflictos por la posesion de las
representaciones dgraficas (modelos). Durante la ejecucion valorara:

Si los alumnos muestran organizacion en su labor de equipo
El nUmero de pruebas que realizan para ordenar los modelos
Si elaboran una secuencia de acciones para asumir la tarea
Si cambian con frecuencia su estrategia de trabajo

o040
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Si abandonan la tarea y hay que estimularlos a que continten

Si muestran senales de aburrimiento o falta de interés

Si hay signos de ansiedad por terminar

Si se destacan vivencias positivas durante el transcurso de la actividad

o040

Luedo realiza el andlisis de las series y se declara ganadores a los que mayor numero de
series haya completado y en el orden previsto. A su vez reforzara el hecho de que la
solucion de las tareas estriba en el seguimiento de un orden l6gico de los hechos
mostrados en los modelos.

Los alumnos entonces van a la biblioteca y ayudados por el bibliotecario, buscan en libros

y revistas las referencias bibliograficas en que esté incluido el término orden.
Posteriormente discuten los resultados en el aula.

Fase de control:
El control inicial estard dado en el grado en que cada equipo es capaz de establecer un
orden en sus modelos, justificando de manera apropiada la secuencia del hecho en

cuestion. El maestro podra a su vez hacer preguntas al respecto.

Los controles intermedios estaran en el numero y correspondencia de los conceptos
hallados por cada equipo y en la calidad de la explicacion del porqué de su inclusion.

El control final podra ser una breve descripcién de cada alumno de |lo que personalmente
considera que es el orden, ejemplificandolo con una situacion de su propia vida diaria.
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Resumen de la actividad:

La actividad tiene como forma organizativa un juego motor, en el cual es indispensable
mantener un orden especifico de acciones para obtener el éxito, mediante la utilizacién
de planos y esquemas complejos que indican instrucciones a seguir. La misma concluye
con la evaluacion de las acciones realizadas.

Objetivos:

¢ Mantener una secuencia dada de acciones para poder realizar con éxito una actividad.

¢ Lograr el seguimiento de reglas durante una actividad que implica combinar acciones
fisicas e intelectuales

¢ Reforzar y ejercitar en la utilizacion de planos y esquemas

Procedimientos:

¢ Ludico
¢ Acciones practicas
=¢ Utilizacion de planos y esquemas (modelacion)
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Recursos materiales:

¢ (Cartones para recortar las figuras que seran colocadas en el trayecto, tijeras, lapices,
papel para los planos y esquemas de los diferentes trayectos.

Desarrollo de la actividad:

Fase de orientacion:

El docente explica a los alumnos en qué consiste el juego asi como sus reglas, para
motivarlos y encauzarlos a la actividad que van a realizar, especificando que se trata de
un juego en el que el seguimiento del orden dado de acciones y la secuencia de
actividades son basicos para obtener el triunfo.

Para ello destaca que los alumnos han de formar varios grupos en hileras, con igual
cantidad de miembros, situados detras de una linea de salida. El final del recorrido no
esta a la vista, y para llegar a ello, y cumplimentando las orientaciones que se les
propicien, habran de estudiar un plano de dicho recorrido, y sequir el orden de acciones
que se plantea en el mismo.

Se ha de situar en el espacio del recorrido diversas figuras pequenas (circulos, triangulos,
cuadrados, rombos, etc.) de cartdn que funcionardn como bases de andlisis de los datos.
Debajo de cada cartdn habrd un nuevo esquema con instrucciones colaterales que
deberan a su vez cumplimentar antes de continuar el recorrido. Estas figuras se ubican
fuera de la vista una de otra para que los equipos no puedan valorar por donde andan los
otros o que estan haciendo. Luedgo se dan las instrucciones del juego motor:

1. A cada equipo se le dara un plano general del recorrido, con el punto de salida y
el lugar en que estd ubicada cada figura de carton en el suelo. En este plano no
aparece el punto de llegada.

2. Cada equipo, a la voz de inicio, seguira por el plano hasta el lugar donde esta la
primera figura, una vez alli tomara de debajo del cartdbn un esquema que le dice
acciones a realizar (que el maestro seleccionard como le parezca). Una vez
hechas estas acciones volvera a la figura de cartén de donde partié y con el plano
general continuara hasta la siguiente figura.

3. Enla segunda figura se reproduce el procedimiento anterior; el equipo levanta la
figura de cartdon, toma el nuevo esquema, realiza las acciones que se le orientan,
regresa a esta figura luego de cumplidas las acciones, y guidndose por el plano
sigue hasta la siguiente figura. Y asi sucesivamente.

4. Alllegar a la ultima figura por el plano general, el nuevo esquema tiene las nuevas
acciones a hacer, pero ademas indica donde esta la meta final, que para hacer
mas divertida la accion debe estar bien cerca, pero no a la vista directa, del punto
de partida.
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5. @ana el equipo que mejor hada los recorridos, cumplimente las tareas que se les
pide, y lo hada en el orden establecido y en el menor tiempo posible.

Luego de terminado el juego se hara un debate general para analizar las peripecias del
juego, se estimulara a los vencedores y derrotados, y se haran algunas conclusiones
respecto a como el seguimiento puntual del orden de las acciones posibilitd el éxito de
las tareas.

A su vez cada alumno entregara por escrito un breve reporte de su criterio personal
respecto de porque considera que el orden es util en su vida, y dar algun ejemplo
relacionarlo con sui propia vida personal

Fase de ejecucion:

Una vez conocidas y comprendidas por todos los equipos las reglas del juego motor
comienza el mismo, y donde el maestro ha de procurar que sus educandos se ajusten a
dichas reglas y no transgredan lo orientado. Controlard de manera eficiente que cada
equipo analice bien los planos y esquemas correspondientes.

Una vez que todos los equipos han concluido se realiza un debate, que puede ser en
cualquier lugar de la misma area del juego, para valorar su desarrollo, las dificultades en
el cumplimiento de las diferentes tareas, y las soluciones dadas a los problemas situados.
El maestro tratard de que los alumnos por si mismos construyan sus propias
conclusiones.

En esta fase aprovechara para enfatizar que el equipo que no supo mantener el mejor
orden por eso pierde, porque las tareas estaban concebidas para ser resueltas solo si se
seqguia un orden dado de acciones. De esa manera el que transgrede las instrucciones
perderd siempre el juego, y que esto sucede en muchas cosas en la vida, que las
personas actlan de manera impensada y cadtica, y luego las cosas no les salen bien,
ademas de que se pierde el lograr la solucion de las mismas.

El maestro estimulara a los ganadores y a los perdedores, como forma de estimular a
todos a sequir el ejemplo que se les ha dado.

Luego todos los alumnos regresan al aula y cada uno de ellos escribe el reporte escrito
solicitado por el maestro.
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Fase de control:

El control y evaluacién de este juego motor se hara sobre la base de sus propios
procedimientos generales: La correcta interpretacion de los planos y esquemas, los
errores y aciertos durante la ejecucion del mismo, el cumplimiento adecuado de las
reglas, el logro de las tareas parciales, y por la comprension que expresen los alumnos
de la significacion de lo que implica sequir el orden de las acciones, que es la que conduce
a ganar.

Los controles intermedios estaran ubicados en el cumplimiento de las acciones senaladas
en los esquemas encontrados debajo de cada figura de cartdon, pues su solucion ha de
depender del seguimiento de determinadas secuencias de acciones.

Para el control final el maestro puede utilizar los reportes escritos de los alumnos,
evaluando de forma especial la medida en que cada uno de ellos es capaz de relacionar
Sus criterios conceptuales de la necesidad de un orden con los comportamientos de su
propia vida personal.
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Resumen de la actividad:

Primeramente se realizara una actividad pedagdgica donde seran los propios alumnos los
que organicen ordenadamente los pasos de la actividad, se analizaran algunas situaciones
donde impera el desorden y otros el orden para que los educandos clasifiqguen cada una
de las situaciones. En el caso de la situacién clasificada como desordenada irdn diciendo
el orden que realmente deben llevar las acciones que en ellas se representan, por
ejemplo: un proceso fabril, un proceso natural, acciones de la vida cotidiana, entre otros.

Objetivos:

¢ Consolidar la existencia del orden en muchas actividades naturales y sociales y su
repercusion cuando lo que impera es el desorden
¢ [jercitar las habilidades intelectuales generales de la comparacion vy la clasificacion

Procedimientos:

¢ Conversacion

¢ MNarracion

¢ Preguntas y respuestas
¢ Andlisis grupal
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Recursos materiales:

¢ Textos con procesos de la vida natural y social.

Desarrollo de la actividad:

Fase de orientacion:

El maestro motiva a los alumnos explicandoles que se les leerdn un conjunto de
situaciones en las cuales las acciones a seguir estaran unas ordenadas y otras
desordenadas para que ellos primero clasifiquen la situacion en ordenada o desordenada,
en el caso de las primeras dirdn porque esta ordenada y en el segundo caso procederan
a darles un orden

El maestro creara tantas situaciones como estime conveniente, segun la matricula de su
arupo.

Les dira a los alumnos que como estan estudiando el orden de las cosas, ellos le han de
ayudar a ordenar los pasos de esta actividad.

Fase de ejecucion:

Los alumnos van dando de forma individual su criterios de cémo ordenarian esta actividad
que han de realizar.

El maestro en cada caso pondra en el pizarrén las opiniones de los alumnos vy
posteriormente llegan de manera colectiva al criterio a seguir

Asimismo, el maestro guia las opiniones de manera que se llegue a un orden l6gico, que
por ejemplo puede ser:

—

El maestro lee la situacion.
2. Hace la pregunta a los alumnos para que opinen cdmo clasificaran la situacion y
que orden debe sequir (si las acciones estan desordenadas)
3. Los alumnos levantan la mano para dar sus opiniones sobre el orden que deben
llevar.
4. El maestro va escribiendo en la pizarra las opiniones vertidas por los alumnos.
5. Finalmente se llega a un criterio de orden de la clase
0. El maestro y los alumnos dan de conjunto sus conclusiones

Puede llegarse a otra manera de ordenar la clase siempre que se tenda un criterio 16gico
que permita cumplir el objetivo

Programa de actividades de AMEI-WAECE para centros y maestros



. . AMEI-WAECE
ACthldad n 3 www.waece.org

Se van siguiendo los pasos acordados, y el docente pasa a exponer las situaciones para
su analisis, que puede ser, por ejemplo, la siguiente:

‘Juanito es un nino que se levanta en la manana siempre con apuro, pues cuando
suena el despertador se hace el remolon y se queda en la cama.

Cuando al fin se levanta le queda tan poco tiempo, que comienza rapidamente a
buscar el uniforme de la escuela, que le cuesta trabajo encontrarlo pues nunca lo
deja en un mismo lugar; se viste tan de prisa que siempre le falta algun atributo por
ponerse; una vez vestido va al bano a asearse, después coge los libros y con ellos
bajo el brazo comienza a desayunar, pero como el bus de la escuela que viene a
recogerlo ya toca el claxon no puede terminar de desayunar. Con mucha rapidez se
alisa un poco el pelo con la mano y sale corriendo detras del bus, que ya habia
arrancado el motor y se iba.

Casi todos los dias a Juanito se le va el bus y tiene que ir a la escuela en bicicleta,
llegando por supuesto tarde a clases”.

El maestro pregunta a los alumnos:
“ZEn esta situacion se demuestra el orden o el desorden?”

Una vez contestada la pregunta los alumnos que deseen comenzar a realizar el orden en
que Juanito debid hacer las cosas levantaran la mano, y de manera ordenada, cuando el
maestro lo indique, unos van dando su criterio de como ordenar la situacion de Juanito.
El maestro lo va escribiendo en la pizarra y al final a aquellos que no hayan hablado, los
invitara a que critiquen las cosas mal hechas que realiza este nino en esta situacion y la
dificultad que le ocasiona, tratando de que todos emitan algun criterio.

Seqguidamente el maestro pasa a leer otra situacion:

“Todos los dias Maria cuando llega de la escuela saluda a sus padres con un
afectuoso beso, pasa a su cuarto a quitarse el uniforme, cueldga la falda en un gancho
que pone en el armario, y la blusa la echa en el cesto de la ropa sucia. Luego se
pone otra ropa, Y su mama la llama para que tome un refrigerio, y después que ha
ingerido el mismo hace sus deberes escolares. Una vez terminados busca a sus
amiguitas para jugar, juegan varias cosas, unas veces en el patio, otra en el portal
de la casa o en su habitacion, una vez que su mama la llama para que se bane y
coma, Maria enseguida invita a sus amiguitas a recoger el lugar donde han jugado
y dejar todas las cosas en orden, y se dirige a banarse y a comer como su mama
se lo habia orientado”.

El maestro pregunta a los alumnos:
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“¢Es esta una situacion en la cual se refleja el orden o el desorden? ¢FPor qué?”

Si algun alumno responde mal el maestro pasara la palabra a otro de modo que se logre
una clasificacion correcta de la situacion

Asi sucesivamente se van analizando cada una de las situaciones que el maestro
entienda, segun el tiempo de que dispone para esta actividad

Finalmente hara un resumen de la clase donde consolidara el criterio de orden
Es oportuno que el maestro en sus conclusiones enfatice en que los alumnos se den

cuenta de que para cualquier actividad que se realice, es necesario ordenar las acciones
a hacer, de lo contrario todo se vuelve un caos y al final no se obtiene un buen resultado.

Fase de control:

El control inicial estard dado en comprobar si los alumnos han podido darle un orden
l6gico a la clase, para lo cual puede preguntar las razones que lo fundamentan.

Los controles intermedios estaran por la clasificacion y argumentaciéon que van dando a
las situaciones analizadas, y el grado de comprension de las mismas, esto puede
apoyarse mediante pequenos reportes verbales.

El control final podra ser una breve descripcion que haga cada alumno, en la que

ejemplifique una situacion de su propia vida diaria en la que aplica un orden,
fundamentando el por qué de la misma.
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Ordenar
saldn

de

clases

Resumen de la actividad:

La misma consiste en un juego de roles que implica la modelacion de una serie de
acciones para organizar el aula, los estantes de libros y material escolar, sillas y mesas,
pizarra, murales, etc., asi como la realizacion de un trabajo colectivo dentro del propio
juego.

En una primera parte el maestro motiva y explica la actividad, y plantea a los alumnos
organizar su juego de roles, para lo cual han de distribuirse los roles, seleccionar los
atributos y objetos a utilizar, y armar su lugar de juegos, que podré llamarse ‘Juguemos
a los intendentes de servicio”, y que comprenden varios juedgos a la vez. Luego de hecha
la distribucién el maestro sugiere que se formen los equipos y toma las sudgerencias de
los alumnos de como realizar la tarea. Después ejecutan las acciones modeladas, y por
Ultimo en una asamblea de dgrupo analizan la tarea realizada para seleccionar el equipo
ganador.
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Objetivos:

=¢ Desarrollar en los ninos vivencias sobre el concepto de orden
=¢ Valorar su organizacion para la realizaciéon grupal de la tarea
¢ Reforzar el orden mediante actividades ludicas

Procedimientos:

¢ Conversacion

¢ Acciones practicas

¢ Acciones modeladoras
¢ Juego de roles

Recursos materiales:

¢ Los propios del aula, utiles de limpieza y materiales para confeccionar adornos, tanto
aportados por la escuela como por los padres.

Desarrollo de la actividad:

Fase de orientacion:

Previamente al inicio de la actividad el maestro habra quitado todos los elementos vy
muebles del aula, y l0s agrupa separadamente en una parte del salon.

Luego les orienta a los alumnos que van a hacer un juego de roles referido a la labor de
los intendentes de servicio, y que tan Utiles resultan. Para ello les sugiere que dentro del
juego concuerden como van a limpiar y a organizar el aula de un modo distinto de como
estaba para que se vea mas bonita, organizada y funcional, y para ello es necesario que
cada uno de ellos proponda como se ha de realizar, para luedo realizar el trabajo por cada
equipo de juegos..

A continuacién, dentro del propio juego y siempre por equipos, se modelaran las acciones
a seguir por cada uno. Sobre esta base han de organizar la nueva disposicidén mobiliaria
y ornamental del aula.
Fase de ejecucion:
El maestro hace la fase inicial del juedgo, reuniendo a los alumnos y planteandoles que se

distribuyan los roles, seleccionen los atributos necesarios, armen su rincén de juego vy
creen el argumento del mismo.
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Los alumnos por si solos organizan sus equipos dentro del juedo, y una vez distribuido sus
integrantes se plantean como concebir su actividad.

% Unos proponen que se ocuparan de organizar y limpiar de polvo los libros y los
estantes.

Otros de limpiar y organizar de un modo diferente sillas y mesas.

También otro drupo plantea que ellos se ocuparan de cambiar los adornos vy
de actualizar el contenido de los murales.

Otro grupo de limpiar y cambiar, con ayuda del maestro, la posicion de la
pizarra.

Otro equipo se ocupara de confeccionar adornos para poner encima de las
mesas cuando los alumnos hayan terminado las actividades.

Finalmente un equipo se ocupara de la limpieza del suelo.

o ¢ ¢ G0

Los alumnos, empleando entonces una gran cartulina, modelan las acciones en el orden
a seguir para lograr el objetivo de tener un aula limpia, organizada, funcional y bonita.

Durante esta fase preparatoria el maestro tendra en cuenta:

& Silos alumnos se distribuyen las tareas o se concretan a esperar la actividad.
2 Sise ponen de acuerdo en el orden de hacer las cosas (modelan la tarea)

% Si dentro del juego asumen con propiedad los roles designados

% Si no saben que hacer.

El objetivo fundamental consiste en la realizacion de la tarea designada, que esta vez se
apoya en una actividad afin a los alumnos, el juego de roles. Durante el mismo el docente
se abstendra de participar u orientar, dejando a los alumnos que por si solos actien y
resuelven sus propios conflictos. Solo intervendra en una situacion que lo justifique.

Durante el transcurso de la tarea observara a los equipos trabajando y anotara:

Si se mantienen ajustados al plan previamente previsto por ellos mismos.

Si no tienen una idea comun, y cada cual hace lo que le parece.

Si surgen conflictos por la disposicion o posesiéon de los objetos.

Si muestran interés y concentracion en lo que hacen.

Si intercambian entre si como arreglar las cosas durante la tarea.

Si se distraen por estimulos ajenos a la actividad.

Si realmente han logrado un orden en las tareas previstas, consultando en el
plano que ellos mismos habian disenado.

o600 0b0060

Una vez que los alumnos han terminado, se realizard una discusion grupal y se analizara
que equipo ha jugado mejor, y por lo tanto, hecho el mejor trabajo y al cual se designa
como ganador. Para alcanzar este veredicto los alumnos han de fundamentar las razones
por las que consideran ganador o perdedor a un equipo.
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El maestro aprovechara para reforzar las nociones de orden y como su seguimiento facilita
la accién y conduce al triunfo.

Fase de control:

Primeramente se evaluara si los alumnos son capaces de ordganizarse si juego de roles
para la ejecucion de la tarea, o si no encuentran la manera de ponerse de acuerdo para
resolverla.

Durante la ejecucién de la misma se evaluara si aparecen muchos conflictos durante la
realizacion de la actividad por causa de la tarea en si, y si ejecutan las acciones modeladas
en el orden previsto

El control final de esta tarea consiste en valorar por el maestro si los alumnos muestran
asimilacién y conocimiento de la necesidad del orden para hacer bien las cosas y si se
evidencian comportamientos ordenados durante la actividad tanto en el propio juego
como en la tarea laboral colectiva.

Programa de actividades de AMEI-WAECE para centros y maestros



) i AMEI-WAECE
Particularidades www.waece.org

3° o Superior

rdenar es poner en una determinada sucesion, alinear, clasificar, arreglar, encaminar
y dirigir a un fin, y hasta en matematicas, significa disponer los términos de manera que
sus drados vayan decreciendo o aumentando constantemente.

El orden es un valor de incuestionable utilidad al ser humano, pues es el que le
posibilita poder situar en un determinado rango los hechos que se presentan de manera
cadtica en la naturaleza. Los grandes cientificos se han caracterizado por mantener un
orden en el proceso de procesamiento de sus ideas, y ello consecuentemente se
acompana de otros valores como la tenacidad, la persistencia, la paciencia o la
perseverancia.

Su incorporaciéon a actividades y tareas con los grupos mayores del segundo ciclo,
abre una buena opcién para la asimilacion de habitos de orden, que los ninos y ninas
pequenos tienden a imitar de aquellos.

Entre los juegos, los de reglas, que obligan seguir una determinada secuencia de
acciones son también apropiados para desarrollar el orden en estos alumnos.

Los alumnos del segundo ciclo encuentran en el trabajo docente, en el cual se ven
obligados a sequir determinados patrones y procedimientos, vias que les que les ayudan
en mucho a desarrollar el orden como valor de su personalidad. La incorporacién a
actividades rigurosas, que requieren una direccion especifica de la labor cognoscitiva
como son el analisis de conceptos vy la realizacién de investigaciones son formas
organizativas que colaboran en grandemente al desarrollo de este valor, y que suele
aeneralizarse a otras esferas de la vida y no solamente la intelectual.

Los juegos didacticos complejos son medios también apropiados de fomentar el
orden, sobre todo si exigen soluciones en los que haya necesidad de sequir una secuencia
cuya transgresion implica perder o no encontrar la solucion del problema dado.

También el motivar a los alumnos a hacer planes de trabajo y esquemas de las
distintas actividades a realizar en el tiempo son condiciones que apoyan el trabajo
educativo del maestro para el desarrollo del concepto de orden en sus alumnos.
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Resumen de la actividad:

La actividad tiene como forma organizativa un juego motor, en el cual es indispensable
mantener un orden especifico de acciones para obtener el éxito, mediante la utilizacion
de planos y esquemas complejos que indican instrucciones a seguir. La misma concluye
con la evaluacion de las acciones realizadas.

Obijetivos:

PV
PV

Mantener una secuencia dada de acciones para poder realizar con éxito una actividad.
Lograr el seguimiento de redlas durante una actividad que implica combinar acciones
fisicas e intelectuales

¢ Ejercitar en la utilizacién de planos y esquemas
¢ Consolidad la habilidad general del orden
Procedimientos:

¢ Ludico

¢ Acciones practicas
¢ Utilizacion de planos y esquemas (modelacion)
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Recursos materiales:

¢ (Cartones para recortar las figuras que seran colocadas en el trayecto, tijeras, lapices,
papel para los planos y esquemas de los diferentes trayectos.

Desarrollo de la actividad:

Fase de orientacion:

El docente explica a los alumnos en qué consiste el juego asi como sus reglas, para
motivarlos y encauzarlos a la actividad que van a realizar, especificando que se trata de
un juego en el que el seguimiento del orden dado de acciones y la secuencia de
actividades son basicos para obtener el triunfo.

Para ello destaca que los alumnos han de formar varios grupos en hileras, con igual
cantidad de miembros, situados detras de una linea de salida. El final del recorrido no
esta a la vista, y para llegar a ello, y cumplimentando las orientaciones que se les
propicien, habran de estudiar un plano de dicho recorrido, y sequir el orden de acciones
que se plantea en el mismo.

Se ha de situar en el espacio del recorrido diversas figuras pequenas (circulos, triangulos,
cuadrados, rombos, etc.) de cartdn que funcionardn como bases de andlisis de los datos.
Debajo de cada cartdn habrd un nuevo esquema con instrucciones colaterales que
deberan a su vez cumplimentar antes de continuar el recorrido. Estas figuras se ubican
fuera de la vista una de otra para que los equipos no puedan valorar por donde andan los
otros o que estan haciendo. Luedgo se dan las instrucciones del juego motor:

1. A cada equipo se le dara un plano general del recorrido, con el punto de salida y
el lugar en que estd ubicada cada figura de carton en el suelo. En este plano no
aparece el punto de llegada.

2. Cada equipo, a la voz de inicio, seguira por el plano hasta el lugar donde esta la
primera figura, una vez alli tomara de debajo del cartdbn un esquema que le dice
acciones a realizar (que el maestro seleccionard como le parezca). Una vez
hechas estas acciones volvera a la figura de cartén de donde partié y con el plano
general continuara hasta la siguiente figura.

3. Enla segunda figura se reproduce el procedimiento anterior; el equipo levanta la
figura de cartdon, toma el nuevo esquema, realiza las acciones que se le orientan,
regresa a esta figura luego de cumplidas las acciones, y guidndose por el plano
sigue hasta la siguiente figura. Y asi sucesivamente.

4. Alllegar a la ultima figura por el plano general, el nuevo esquema tiene las nuevas
acciones a hacer, pero ademas indica donde esta la meta final, que para hacer
mas divertida la accion debe estar bien cerca, pero no a la vista directa, del punto
de partida.
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5. @ana el equipo que mejor hada los recorridos, cumplimente las tareas que se les
pide, y lo hada en el orden establecido y en el menor tiempo posible.

Luego de terminado el juego se hara un debate general para analizar las peripecias del
juego, se estimulara a los vencedores y derrotados, y se haran algunas conclusiones
respecto a como el seguimiento puntual del orden de las acciones posibilitd el éxito de
las tareas.

A su vez cada alumno entregara por escrito un breve reporte de su criterio personal
respecto de porque considera que el orden es util en su vida, y dar algun ejemplo
relacionarlo con sui propia vida personal

Fase de ejecucion:

Una vez conocidas y comprendidas por todos los equipos las reglas del juego motor
comienza el mismo, y donde el maestro ha de procurar que sus educandos se ajusten a
dichas reglas y no transgredan lo orientado. Controlard de manera eficiente que cada
equipo analice bien los planos y esquemas correspondientes.

Una vez que todos los equipos han concluido se realiza un debate, que puede ser en
cualquier lugar de la misma area del juego, para valorar su desarrollo, las dificultades en
el cumplimiento de las diferentes tareas, y las soluciones dadas a los problemas situados.
El maestro tratard de que los alumnos por si mismos construyan sus propias
conclusiones.

En esta fase aprovechara para enfatizar que el equipo que no supo mantener el mejor
orden por eso pierde, porque las tareas estaban concebidas para ser resueltas solo si se
seqguia un orden dado de acciones. De esa manera el que transgrede las instrucciones
perderd siempre el juego, y que esto sucede en muchas cosas en la vida, que las
personas actlan de manera impensada y cadtica, y luego las cosas no les salen bien,
ademas de que se pierde el lograr la solucion de las mismas.

El maestro estimulara a los ganadores y a los perdedores, como forma de estimular a
todos a sequir el ejemplo que se les ha dado.

Luego todos los alumnos regresan al aula y cada uno de ellos escribe el reporte escrito
solicitado por el maestro.
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Fase de control:

El control y evaluacién de este juego motor se hara sobre la base de sus propios
procedimientos generales: La correcta interpretacion de los planos y esquemas, los
errores y aciertos durante la ejecucion del mismo, el cumplimiento adecuado de las
reglas, el logro de las tareas parciales, y por la comprension que expresen los alumnos
de la significacion de lo que implica sequir el orden de las acciones, que es la que conduce
a ganar.

Los controles intermedios estaran ubicados en el cumplimiento de las acciones senaladas
en los esquemas encontrados debajo de cada figura de cartdon, pues su solucion ha de
depender del seguimiento de determinadas secuencias de acciones.

Para el control final el maestro puede utilizar los reportes escritos de los alumnos,
evaluando de forma especial la medida en que cada uno de ellos es capaz de relacionar
Sus criterios conceptuales de la necesidad de un orden con los comportamientos de su
propia vida personal.
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DE ESTA COLECCION

El inicio del siglo XXI ha sido traumatico para la humanidad. En apenas unos anos transcurridos
de los cien afos del siglo, hemos visto los brutales actos terroristas de Nueva York, Madrid, Londres.
Hemos asistido - casi en directo por la televisién — a crueles guerras. Casi todos los dias vemos
actos de auto inmolacién en nombre no se sabe bien de quién, violencia de género en aumento
y, descendiendo la edad, violencia y acosos en los propios colegios.

Los humanos nos hemos vuelto, aun mas, insolidarios y ya sélo vivimos para nuestra propia
supervivencia, sin importarnos los demés. Vivimos en la cultura de la violencia y del menosprecio.

Resulta evidente, tal y como decia Jorge Sampaio, Alto Representante de las Naciones Unidas para
la Alianza de Civilizaciones, en la Sesién de Clausura del Primer Foro de la AdC, “Se necesita
actuar urgentemente para parar la degradacion de las relaciones humanas”.

Ante esta realidad todo se pide que se acte lo antes posible y se desarrollen actuaciones preventivas
para frenar comportamientos no deseados. Se demanda que los poderes publicos y los
diferentes agentes de socializacion (familia, escuela, medios de comunicacion...) se pongan
de acuerdo y planifiquen propuestas que provoquen un cambio radical en nuestro modelo
social. Por desgracia, estas demandas no han producido el resultado deseado, como la propia
realidad se empefna en demostrarnos. Para nada han servido las voces de muchos solicitandolo.

Se atribuye a Martin Luther King la frase:

“Los hombres hemos aprendido a volar como los pdjaros, hemos aprendido a nadar por las
profundidades del mar como los peces, pero no hemos aprendido el noble arte de vivir como
hermanos.”

Terriblemente la frase tiene mucha razén. Si la analizamos friamente al final llegaremos a la
conclusién de que sencillamente “no hemos aprendido el noble arte de vivir como hermanos”,
porque nadie se ha preocupado de educarnos para ello.

Sabemos que, cuando el nifio nace, su cerebro, salvo una serie de reflejos que le permiten su
supervivencia (reflejos incondicionados), estd totalmente limpio de conductas genéticas y
constitucionalmente heredadas, y lo que posee es una infinita posibilidad y capacidad de asimilar
toda la experiencia social acumulada por la humanidad durante cientos de generaciones, y que
le es trasmitida por el adulto que lo cuida y atiende. El nifo, cuando nace, no sabe “volar como
los pajaros ni nadar en las profundidades como los peces”. Hay que ensenarle. Sin duda lo mismo
ocurre con el noble arte de vivir como hermanos. HAY QUE ENSENARLE. Las normas de convivencia,
la asuncién de la Paz como un modo de vivir no es consustancial con el ser humano. Si queremos
vivir como hermanos tendremos que educar al nifo para ello.

Por ello editamos estos fasciculos: para educar, desde la primera infancia, en el noble arte de vivir
como hermanos. Para poner en manos de los maestros elementos que le ayuden a educar a los
nifios mas pequenos en el amor y respecto al préjimo.

Porque creemos profundamente que solamente con una educacion desde la primera
infancia conseguiremos un mundo mejor. El cambio social preciso sélo puede venir por
una educacion para todos, para todos los nifnos del mundo. Poco soluciona hacer una
aislada adopcion o la ayuda a unos cuantos. Solamente educando a todos tendremos un
mundo mejor para todos.



Esta coleccion consta de los siguientes fasciculos:

0 DEMOCRACIA 20 HONESTIDAD

1 AMABILIDAD 21 INDEPENDENCIA

2 AMISTAD 22 JUSTICIA

3 AMOR A LA NATURALEZA 23 LABORIOSIDAD

4 AMOR A LO NUESTRO 24 LIBERTAD

5 AMOR AL ESFUERZO Y AL 25 OBEDIENCIA
TRABAJO CONJUNTO 26 ORDEN

6 AMOR FILIAL 27 PACIENCIA

7 AUTOCONTROL 28 PERSEVERANCIA

8 AUTOESTIMA 29 PERSISTENCIA

9 BONDAD 30 RESILENCIA

10 COLECTIVISMO 31 RESPETO A LA DIVERSIDAD

11 COMPASION 32 RESPETO A LO AJENO

12 CONFIANZA EN Si MISMO 33 RESPETO AL BIEN COMUN

13 CONFIANZA MUTUA 34 RESPONSABILIDAD

14 COOPERACION YAYUDA MUTUA 35 SENSIBILIDAD

15 CREATIVIDAD 36 SINCERIDAD

16 CURIOSIDAD 37 SOLIDARIDAD

17  FLEXIBILIDAD 38 TOLERANCIA

18 GENEROSIDAD 39 VALENTIA

19 GRATITUD 40 VERACIDAD

Porque

A DEMOCRACIATA pa 7>
LA CONVIVENC]a  LOS VALORES...

Hay que educarlos desde la PRIMERA INFANCIA.

Estos libros de actividades puedes encontrarlos en
www.editorialdelainfancia.com




