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Educamos:

La
Curiosidad

"a curiosidad se define en los diccionarios de manera antagénica, por una parte se
la conceptia como el deseo de conocer Io que no se sabe, y desde este punto de vista
se evalla como algo positivo, pero también aparece como el deseo de saber lo que no
le concierne al sujeto, y entonces es enfocada como algo malsano o negativo.

De igual manera se le suele asociar al aseo, la limpieza, el cuidado, cuando el individuo
se esmera en la elaboracién de algo y también como un dato interesante sobre un hecho,
la tradicion popular o la cultura.

La Real Academia de la Lengua confirma estas definiciones, haciendo hincapié en las
descripciones negdativas, sefalando a la curiosidad como el deseo de saber o averiguar
alguien lo que no le concierne, o el vicio que lleva a alguien a inquirir Io que no debiera
importarle, aunque de igual manera destaca su referencia al aseo vy la limpieza, y el
cuidado en hacer algo con primor.

—S—S—22—

Programa de actividades de AMEI-WAECE para centros y maestros



) i AMEI-WAECE
Particularidades www.waece.org

Educacion Infantil

a curiosidad puede decirse que es el deseo de ver, de conocer, de saber. La
curiosidad tiene muchas acepciones, que van desde el fisgoneo hasta la indiscrecion,
desde la investigacion hasta la rareza o la novedad.

Pero también significa aseo, limpieza, esmero, primor, pulcritud y cuidado, cuando se
dice que algo curioso es interesante o significativo.

Mas la curiosidad no es lo mismo que curiosear, que es el cuando una persona intenta
averiguar lo que no le importa.

Como se ve la curiosidad tiene realmente dos aspectos, uno positivo, que conduce
al saber, y otro negativo, que conduce a la cotilleo. Si esto es asi, {se debe promover que
el nino sea curioso?

La curiosidad es indispensable al pensamiento cientifico, y siempre en la base de toda
pregunta que se hace un erudito o un hombre talentoso, hay una gran curiosidad por
saber las respuestas del mundo circundante ante las preguntas que se hacen.

El nino casi desde su nacimiento, es naturalmente curioso, y €s por eso que se pone
en contacto con los objetos y los adultos que le rodean, para saber como son, Como se
mueven, porqué estan ahi. En la base del conocimiento esta la curiosidad del hombre por
saber.

Es por eso que al nino pequeno, desde la mas temprana infancia, hay que ensenarle
a ser curioso desde el punto de vista positivo, y tratar de evitar la curiosidad no edificante,
ensenarle las normas hasta donde es posible inquirir, y hacerle conocer la reglas que la
sociedad impone al libre conocimiento.

Claro esta que para el nino lo anteriormente dicho no tiene significado, y €l solo quiere
saber mas y mas. Y es tarea del educador encauzar ese deseo de conocer hacia vias que
le posibiliten cada vez un mayor desarrollo intelectual.

—S—S—22—
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“El oso y la muieca”

Resumen de la actividad:

El educador presentara a los ninos mediante descripciones y explicaciones sobre que es
la curiosidad, cobmo es una persona curiosa y o Util que resulta serlo para conocer las
cosas del mundo. Luego hard una narracidbn que trata sobre un personaje curioso,
posteriormente se les pedira que respondan a las preguntas que sobre el cuento hace uno
de los personajes del cuento. Ademas en otra parte de la actividad, los ninos crearan sus
propios relatos, contaran anécdotas de personas conocidas o de personajes de cuentos
que son Curiosos.

Objetivos:

¢ Desarrollar en los ninos nociones sobre la curiosidad.
¢ Despertar en los ninos el afdn de saber y conocer.
Procedimientos:

¢ Conversacion

¢ Observacion

¢ Preguntas y respuestas
¢ Elaboracion

Programa de actividades de AMEI-WAECE para centros y maestros



. . AMEI-WAECE
ACthldad n ] www.waece.org

Recursos materiales:

¢ Un retablo, un oso de peluche para manipular, grabadora de casetes.

Desarrollo de la actividad:
12 Parte

Consistird en una descripcion que haréa el educador sobre las personas curiosas, de esta
forma explicara a los nifos que ser curioso es aquella persona que quiere saber cdmo son
y el por qué de las cosas, y que eso es indispensable para poder estudiar, averiguar
porqué la naturaleza es como es.

Pondra ejemplos de personas curiosas (cientificos, musicos, artistas, etc.) que recoge la
historia del pais o de la localidad, también de personas conocidas por los ninos, que
constituyan ejemplos para los ninos, y que se destacan por su trabajo, su arte, su ciencia.

También pondra ejemplos de personas o personajes de cuentos que son curiosas, y el
dano que se hacen a si mismos y a las deméas personas cuando su curiosidad es por
saber lo que no deben o no ha de interesarles. Eso perjudica las relaciones con los demas,
que es muy bochornoso que nos llamen “chismosos” por querer conocer lo que no es
de nuestra incumbencia.

El educador hara énfasis en esta diferenciacion de la curiosidad, que lo importante es ser
curioso para conocer el mundo, y poder ayudar a los demas.

Luego realizara preguntas a los nifnos para constatar si han comprendido lo que les explico,
tales como:

¢COmMo es una persona curiosa?

¢Conocéis alguien que es asi?

{Por qué es bueno ser curioso?

Por qué no se debe ser curioso sobre lo que no nos incumbe?

o009

2? Parte

Se realizard un encuentro con un 0so de peluche, que les relatara un cuento donde hay
un personaje curioso. El nombre del oso es Pomposo.

Antes de la narracion el educador orientara a los ninos espectadores sobre el contenido
de la obra, de forma que se lodgre una observacion dirigida hacia nuestro objetivo: la
valoracion de las conductas positivas vy la curiosidad.
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La narracion se llama “El Oso y la Muneca”
Se presenta el Titere Oso Pomposo y dice: Esta es una historia para que l0os ninos
aprendan que la curiosidad es la fuente de saber todas las cosas, y que cuando algo no
se sabe, hay que preguntar para saberlo. Y como todas las historias comienza con:
Habia una vez... un osito. Tenia la piel parda, una nariz negra y brillante, y unos
gjitos negros. (El oso narrador senala a la lamina grande que tiene dibujada la figura
del osito).
El osito estaba muy orgulloso de parecer un verdadero oso del bosque y queria
comportarse como tal. Pero no sabia lo que debia hacer para ello, pues era solo un

juguete de peluche. Munca habia visto un bosque ni tampoco a un 0so de verdad.

Entonces fue a ver a la muneca y le pregunté: (Mostrar la lamina del osito y la
muneca conversando).

“Oye, ¢tu sabes que hacen los osos de verdad?
“MNo lo s€& muy bien —contesto la muheca- pero me parece que trepan a los arboles.

El osito mird alrededor de la habitacion, pero no encontré ningun arbol, sino
solamente un armario muy grande.

“Este armario puede ser un verdadero arbol, penso el osito, solamente que esta
cortado en tablas, armado y pintado. oy a trepar a €él.”

ZCOomo jadeaba y grunia al, trepar, pues el armario era muy alto y el osito pequenito.
Casi habia llegado a la parte superior cuando de pronto... Se le deslizo su patita y
IPum! se cayd.(Mostrar lamina del 0so escalando y cayendo). Se golped poco, pero
se asusto mucho mas.

Volvio entonces el osito donde estaba la muneca y le dijjo:

“Mo voy a trepar mas a los arboles. {Qué otra cosa hacen los 0sos de verdad?

La muneca penso y recordo: “Los osos comen miel”

El osito fue entonces a la despensa y que mala suerte tuvo, porque adentro todo
estaba oscuro.

“Bueno, penso, voy a meter mi garra en el primer pomo que encuentre de este
lado. Seguro que ahi habra miel”

Programa de actividades de AMEI-WAECE para centros y maestros
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iPobrecito el osito! Cuando lamié comenzo a estornudar y a jadear. Le ardia
horriblemente su hociquillo. Y no era nada extrano, pues en el pomo no habia miel,
sino salsa picante (Ensenar lamina del oso ardiendo con el pomo de picante).

De nuevo el osito fue donde la muneca y le dijo:

“Mo quiero ya buscar mas miel. (Qué otra cosa hacen los 0s0s de verdad?.

La muneca dijo finalmente: “Me parece que los 0s0s de verdad pescan en los
arroyos de las montanas”.

Por lo tanto, el osito decidio buscar un arroyo. Se dirigio al bano, se trepo al lavabo,
y se agarro de la llave del agua.

Qrund: Siempre de aqui sale agua, tal vez junto con ella haya peces también, y
entonces los agarro.”

De la llave salio un ruido y de pronto salto el agua. Antes de que el osito pudiera
escapar, ya estaba completamente mojado, y de los peces, ni rastro. (Escena del
osito siendo mojado por la llave del agua).

De nuevo el osito se acerco a la muneca y le dijo: “Estos arroyos montanosos que
hay en este departamento son terriblemente humedos y no tienen ningun pez.
¢Qué otra cosa hacen los 0sos del bosque?”

Y la muneca dijo: “Los 0sos duermen en el invierno y esperan a la primavera”.

“Creo que eso sera lo que mas me guste —respondio el osito- y es o mejor que
imitare.”

Entonces se acomodo en un rincon como si fuera un ovillo pequeno y color marron,
bostezé y se durmid. (Imagen del osito en un sueno tranquilo y reparador.

Traduccion libre de un cuento de M. Lastowiecka

32 Parte
Una vez finalizada la narracion del cuento el Oso Pomposo le preguntara a los ninos:
D {Por qué creéis que el osito queria saber de los 0sos del bosque?

% {Por qué es bueno ser tan curioso como el osito?
& ¢Es correcto que el osito quisiera ser como los 0sos de verdad?
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& ¢Qué nombre le podriamos poner al Osito?
& ZTenéis un amiguito como el Osito Curioso?

El educador cerrara la actividad con un comentario sobre la necesidad de ser curiosos,
para poder conocer como son las cosas del mundo, y recalcara la ayuda que la muneca
le brindaba al osito porque su curiosidad era positiva: ser como |0s 0sos de verdad.

42 Parte

En esta parte, los ninos basados en las nociones adquiridas en las actividades anteriores,
en cuentos conocidos y en sus propias experiencias y vivencias, han de hacer un relato
propio sobre “La importancia de ser curiosos” o algun otro titulo sugerente similar.

El educador debe tratar de que los ninos construyan el relato por si mismos, pero al que

no pueda lo ayudara con preguntas para que lo logren. Y procurarg que dichos relatos
versen sobre el aspecto positivo de la curiosidad.

Valoracion Criterial

Conducta observada Si No Comentarios

Supieron dar una sencilla explicacion sobre que es la
curiosidad y cOMO es una persona curiosa.

Dieron gjemplos de personas curiosas.

Supieron decir porque es necesario ser curioso.

Alabaron el comportamiento positivo de los personajes.

Realizaron un relato coherente sobre la importancia de
Ser curiosos.
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“cQuién ha dicho Miau?”

Resumen de la actividad:

Se trata de una dramatizaciéon adaptada de un cuento ruso. En la primera parte el
educador ha de reunir al grupo para distribuir los personajes, aclarar los diferentes
parlamentos de los ninos, vy situar el objetivo principal de la historia. En una segunda los
ninos realizaran la dramatizacion, finalmente haran una dinamica dgrupal para extraer las
ensenanzas principales sobre la base de los hechos dramatizados.

Objetivos:

¢ Reforzar la utilidad de la curiosidad positiva.
¢  Ensenar a los ninos otra variante de la curiosidad.

Procedimientos:

Dramatizacion
Observacion

Preguntas y respuestas
Conversacion

3388
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Recursos materiales:

¢ [Escenario o tablado, materiales y vestuario de los diferentes personajes, texto de la
dramatizacion.

Desarrollo de la actividad:
12 Parte

Al inicio el educador debe aprenderse bien el cuento, y una vez lo conozca, que estudie
a cada uno de sus personajes y que se prepare adecuadamente para la actividad,
seleccionara a los ninos que van a realizar la dramatizacion, en esta selecciéon ha de tener
en cuenta que cada uno de |0s ninos escogidos represente al personaje que mas le haya
gustado.

A los ninos que van a actuar se les leera el cuento tantas veces como sea necesario para

que lo conozcan bien y se aprendan el personaje que van a dramatizar, que se haya
identificado con él, que lo quiera y lo comprenda, que lo sienta como si fuera él mismo.

2?2 Parte

El escenario para la dramatizacion ha de haber sido preparado de antemano, poniendo
énfasis en que el decorado esté de acuerdo con el ambiente en que se desarrolla la trama
del cuento.

Dramatizacion del cuento “¢Quién ha dicho Miau?”
Antes de comenzar la dramatizacion el educador explicara a los ninos espectadores, o
que van a ver, para lo cual deben prestar mucha atencién porque después deberan
contestar preguntas sobre |o que han visto y escuchado.
El educador relatara el cuento:
“Cierta vez habia un perrito que estaba durmiendo sobre una alfombra, al lado de
un sofa (el personaje del Perrito aparecera dormido en escena). De pronto, entre
suenos oyo que alguien decia “i”Miau”! (Debe escucharse una voz en off con el

maullido de un gato).

El Perrito alza la cabeza y mira: “Debe haber sido un sueno”. (Mira a su alrededor y
se acuesta dormir de nuevo).

Y en aquel momento se oyd de nuevo i”Miaul” (voz en off).
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El Perrito se levanta y dice “¢Quién anda ahi? Se mueve por la habitacion, mira
debajo de la cama, debajo de la mesa. “iMo habia nadie!”

“Que cosa mas rara. Voy a mirar por la ventana (Se encarama en la ventana y ve
paseando a un dallo, que es otro nino).

“¢Has sido tu el que ha dicho “Miau”? le pregunta al gallo, quien responde:
Mo, que va. Yo digo iquiquiriquil (Canta con voz alta y fuerte).

“¢Y no sabes decir nada mas?”

“MNo. S6lo quiquiriqui.

El Perrito se rasca la oreja, y regresa al cuarto, y cuando se va a sentar oye de nuevo
“Miaul”.

“Esto ha sido aqui mismo junto a la puerta” (se mueve cauteloso hacia la puerta de
la habitacion. Entonces vio tierra amontonada junto a la misma, Yy se puso a
escarbar, hasta que de alli salté un ratoncito gris, muy pequeno. (Salta un nino con
el disfraz del raton).

“¢Has dicho tu “miau?” le pregunta bravo al ratoncito.

“¢Quién?lYo?, chilla el ratoncito diciendo “Hi-hi-hi”. {Quién ha dicho eso? (El
ratoncito pregunta muy atemorizado).

“Alguien ha dicho “miau.”

“¢Por aqui cerca? (contesta alarmado el ratoncito. “iQue miedo! Fatitas, para que 05
quiero” (El ratdon desaparece saliendo de escena corriendo).

El Perrito se queda pensativo. De pronto, cerca de su casa, alguien vuelve a decir
“Miau”. (El Perrito da tres vueltas corriendo alrededor de la casa, pero no encuentra
a nadie). Pero de pronto vié que algo se movia dentro.

“iAjal Ahora mismo lo atrapo.” Y se acerco con cuidado, pero lo que le sale es un
perrazo grande, con todo el pelo alborotado (Niho del personaje del perro grande
brinca y salta alrededor del Perrito). Grune fuertemente: “Gr..gr..gr.”

“Yo... yo... queria saber” (temblando). ¢Ha sido usted quién ha dicho miau? (en voz
baja y con el rabo entre las patas).

“Yo?..dTe estas burlando de mi perro malcriado?”
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Cuando el perrazo le dijo esto, le perrito arranco a correr hasta su casa y se encerro
en la misma. De repente se oyo “Miau”. Se levanta de un salto y vé en la ventana

a un gato de listas y de abundante pelo: “Miau” dice el gato.

“Quau guau”, empezo a ladrar el perrito, pero se acordo de como ladraba y grunia

el perro fiero y le dice. “Qr...gr..gr.”

El gato se erizo y empezo a bufar y resoplar. Y salto de la ventana y se perdio.

El perrito volvié a la alfombra satisfecho y se acostd a dormir (el nino personaje se

acuesta en el medio de la habitacion y dice:

“Ahora ya sé quien dijo “Miau”.

32 Parte

Una vez terminada la dramatizacion del cuento el educador formulard a todos los nifos

las preguntas siguientes, entre otras:

D ZQué personajes en este cuento son curiosos? ¢Por qué decimos que son

curiosos?

& ZQué hariais si de pronto se oyera decir “Miau” y no se ve a nadie?
& ¢Por qué el perrito queria saber quien decia “miau”?

El educador dara ayuda a los ninos que lo necesiten mediante preguntas de apoyo para

que se expresen alrededor del tema.

Se concluira la actividad dandoles la posibilidad a los ninos de que cuenten conductas
curiosas de alguno de sus companeritos, amigos, vecinos, familiares, etc.

Valoracion Criterial

Conducta observada

)

No

Comentarios

Identificaron los personajes con conductas curiosas.

Supieron explicar porqué los animalitos fueron curiosos.

Manifestaron en sus respuestas a las preguntas que
entienden lo que es la curiosidad.

Plantearon actuar como los animalitos curiosos

Expresaron deseos de repetir la actividad.

Programa de actividades de AMEI-WAECE para centros y maestros



. . AMEI-WAECE
ACt 1VI d d d n 3 Www.waece.org

“Las botas de Don Cuadrado”
En una primera parte el educador hace la presentacion del tema y solicita opiniones

iniciales a los ninos, luego en una segunda se relata el cuento seleccionado, y finalmente
se realiza una asamblea para sacar conclusiones.

Resumen de la actividad:

Obijetivos:

¢ Demostrar a los ninos que la curiosidad puede tener un aspecto nedativo.
¢ Formar actitudes de rechazo hacia la curiosidad negativa.

Procedimientos:

¢ Relato
=¢  Conversacion
¢ Preguntas y respuestas
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Recursos materiales:

¢ Laminas disenadas del cuento, grabadora de casetes.

Desarrollo de la actividad:
1ra. Parte

El educador realiza una reunion informal en el aula o area exterior para situar el tema de
la actividad: El hecho de que la curiosidad puede tener aristas nedativas, cuando esta no
persigue propositos de un apropiado conocimiento. Para ello ha de preguntar a los nifos:

% ¢Qué habéis aprendido ya sobre la curiosidad?
% (Creéis que la curiosidad siempre es buena?
% Sisiempre no lo es, entonces, {cuando no es buena?

El educador promoveré el intercambio de opiniones, para movilizar y motivar al grupo.
Luegdo les dira:

“Ahora os voy a narrar un cuento para que observemos si el ejemplo que se

muestra es de una curiosidad buena, o por el contrario, de la curiosidad que
conduce a problemas y disgustos.”

2° Parte
Relato del cuento “Las botas de Don Cuadrado”

Don Cuadrado era de cara cuadrada, ojos cuadrados, nariz cuadrada y boca revirada.
En la cabeza se veian cuatro pelitos, dos de ellos color de chocolate.

Las piernas de Don Cuadrado parecian zancos. Y sus seis brazos terminaban en
otras seis bolitas de chocolate. En los pies llevaba Don Cuadrado unas botas
coloradas muy famosas, pues si se las quitaba, caminaban solas.

Iban de aqui para alla como si tal cosa, subian a los arboles y trepaban las escaleras.

Pero cuando su dueno silbaba de cierto modo, el par de botas volvia a su lado
corriendo.

En una ocasion, cansadas de sus andanzas, las botas se fueron a dormir dentro de
un cajon y al poco rato el mono Mingolo las vio y, sin pedir permiso, se las puso muy
contento.
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“IQué botas mas buenas! - chill6 el mono — ningun otro mono tiene botas como
éstas”.

Y se fue al zoologico con ellas puestas para saludar a dos tios suyos que vivian alli.

De pronto, se oyo un silbido y las botas echaron a correr arrastrando a Mingolo que,
chillando y manoteando, no podia explicarse lo que pasaba.

Como por el aire iba el mono y las dos botas, sin parar, corre y corre hasta llegar al
sitio donde las esperaba Don Cuadrado. Al ver lo que traian se echo a reir.

Y como era cuadrado, pero no malo, para quitarle el susto a Mingolo le dio una de
las botas de chocolate, diciendole: *Amiguito, para otra vez, pida permiso antes de
usar lo que no es suyo.

Dora Alonso

32 Parte

Después de contar el cuento el educador promovera una discusion para analizar el
contenido. Para ello podra apoyarse en las siguientes preguntas:

{Por qué el mono Mingolo queria caminar con las botas?

{QUé le pasé al mono por su curiosidad?

(COémo podemos evaluar esta curiosidad de Mingolo?

{QUué es lo primero que hay que tener en cuenta cuando nos interesa saber
algo?

¢COmo valoré Don Cuadrado la curiosidad de Mingolo?

o G000

El objetivo final ha de ser que los ninos llequen por si Mismos a concluir que la curiosidad
es buena mientras que sirva para saber y conocer, pero como la misma puede no ser
buena cuando se abusa del derecho o la privacidad de los demas.
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Valoracion Criterial

Identificaron la curiosidad nedativa en el personaje del
cuento.

Supieron explicar porqué esa curiosidad es nedativa.

Manifestaron en sus respuestas que saben diferenciar
entre un tipo y otro de curiosidad.

Plantearon ser como |0s personajes curiosos positivos.
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X

“Dibujemos a los curiosos”

Resumen de la actividad:

La misma consiste en una actividad de educacion plastica para dibujar escenas en las
que se reflejen conductas curiosas, en la que inicialmente se plantea por el educador el
contenido, luego dibujan, y con los productos de esta actividad se monta un mural de la
curiosidad, que ha de permanecer varios dias en exposicion en el aula.

Obijetivos:

o¢ Reforzar mediante el analizador visual las nociones sobre |a curiosidad.
¢ Desarrollar el pensamiento creador de |os ninos.

Procedimientos:

¢ Conversacion
¢ Acciones practicas
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Recursos materiales:

¢ Lapices, pinceles, hojas, cartulina, témperas, y otros materiales de educacion
plastica, pegamento, un mural.

Desarrollo de la actividad:
12 Parte

El educador plantea el objetivo de la actividad y motiva a los nifos a la libre creacion,
apoyandose en algunas preguntas y opiniones:

“Hoy vais a dibujar escenas en las que se observe un comportamiento curioso de algun
personaje, podéis hacerlas de cualquier cosa que 0s parezca bien, luego analizaremos
los dibujos, y con ellos haremos una exposicion en el aula que situaremos en un mural.”

2?2 Parte

Los ninos hacen los dibujos de manera individual. Una vez terminados todos los dibujos
se ha de pasar a su analisis, tanto de su contenido (lo principal) como de su calidad
estética. El educador puede promover el andlisis mediante preguntas tales como:

{Por qué habéis elegido la escena que cada uno dibuj6?

Por qué creéis que refleja un comportamiento curioso?

¢Es buena o no buena la curiosidad que aparece en el dibujo?

¢Cuadl es la diferencia entre un dibujo de la curiosidad positiva y la que no lo
es?

¢0Os gustaria ser como el personaje que aparece en el dibujo?

o o009

3Sra. Parte

Consiste en la elaboracion del mural, en la que se situaran aquellos dibujos que en opinidon
del grupo de ninos, mejor reflejan la curiosidad. Con el resto de los dibujos se hara un
album al que se llamara “La curiosidad” y que se dejara en un estante para que cada vez
que se quiera ver, se pueda hacer.
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“Una visita al centro cientifico”

Resumen de la actividad:

La misma consiste en una visita programada a un centro cientifico, en la cual se realizara
una observacion dirigida, se recogeran materiales impresos y se haran fotos.
Posteriormente los ninos contaran lo que vieron y realizardn una sesion de ciencias con
los materiales que recogieron.

Obijetivos:

¢ Desarrollar en los ninos vivencias sobre las particularidades de los lugares en que
existe una gran curiosidad por el conocimiento.
¢ Formar actitudes positivas hacia la ciencia.

Procedimientos:

Paseo
Observacion
Conversacion
Acciones practicas

3883
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Recursos materiales:

¢ (Camaras fotodraficas o de video, papel, pegamento, témperas, pinceles.

Desarrollo de la actividad:
12 Parte

El educador diréd a los ninos el lugar que visitaran, cuyo objetivo es visitar un centro de
investigaciones cientificas, para observar que hacen los cientificos, averiguar porqué son
tan curiosos, ver su aspecto exterior y cdmo trabajan.

Previamente el educador ha de haber ensenado a los ninos algunos términos
indispensables para una mejor comprension de los objetivos de la visita a su nivel de
comprension: ciencia, cientifico, estudio, investigacion, microscopio.

Comenzara la actividad preguntando a los ninos como se llama el lugar que van a visitar,
y 1o que se hace en el mismo.

“Ahora os voy a invitar a visitar un centro cientifico, que es un lugar muy importante en
que se hacen estudios para ayudar a curar enfermedades, hacer mejores materiales,
desarrollar nuevos productos, entre otras cosas. Es necesario que observemos bien lo
que alli se hace, para que después podamos hablar sobre lo que hemos visto. También
podremos hacer fotos donde esté permitido para después realizar una exposicion de fotos
y materiales recogidos en la visita”.

22 Parte

Consiste en el desarrollo de la visita, es importante que el educador dirija la atencién de
los ninos hacia aquellos sitios de importancia y estimule a los ninos a intercambiar con
las personas que trabajan alli.

3ra. Parte

Para iniciar la conversacion el educador mostraré una foto o lamina del centro cientifico,
e invitara a los ninos a que se expresen sobre los que observaron en este lugar; si esa

estimulacion no fuera suficiente, les preguntara:

D ¢Qué habéis visto?
% (Qué fue lo que mas os gustd de este lugar?
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& ¢Por qué es un lugar importante?
D {Qué cosa es “ser un cientifico?”
D ¢50n curiosos los cientificos? ¢Por qué?

El educador procurara que los ninos expresen sus opiniones, de modo que se formen una
idea propia de lo que vieron. Resumira la actividad planteando a los ninos que ese lugar
visitado es muy importante, porque de sus estudios saldran muchas cosas buenas para
la vida de todos.

4ta. Parte

El educador invitarad a los ninos a organizar los materiales recogidos en la visita (folletos,
fotos, videos, etc.) para organizar una sesién de ciencias. Los nifos, de conjunto con el
educador, montaran la exposicion, a la cual podran invitarse a los padres y al resto de la
escuela infantil a que la visiten.

Valoracion Criterial

Conducta observada Si No Comentarios

Ampliaron sus conocimientos sobre la ciencia y los
cientificos.

Manifestaron sentimientos de orgullo por tener un lugar
asi en su ciudad.

Mostraron interés en realizar dibujos sobre el centro
cientifico.

Relacionaron la labor de los cientificos con el afan de
saber (curiosidad).
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“Vamos a jugar a los cientificos”
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Resumen de la actividad:

Se trata de un juego de roles cuyo argumento es el trabajo de los cientificos, participaran
todos los ninos que lo deseen y realizaran algunas de las tareas que en el centro cientifico
se realizan, como por ejemplo: mirar por los microscopios, inyectar animales, escribir en
tablillas, hacer mezclas de liquidos, etc.

Objetivos:

¢ Desarrollar en los niRos vivencias y emociones acerca de la labor cientifica.
¢ Formar nociones de la ciencia.
¢ Aprender relacionar la ciencia con la curiosidad por saber y conocer.

Procedimientos:

¢ LUdico
o¢  Conversacion
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Recursos materiales:

¢ Rincones de juego con todo lo necesario para propiciar este juego como por ejemplo,
mesas, sillas, libros y libretas, lapiceros, microscopios de juguete, hojas de papel,
animales de peluche utilizados en la labor cientifica (mono, ratén, curieles, etc.), y
demas atributos que se consideren propicios.

Desarrollo de la actividad:
12 Parte:

Como es una experiencia critica el educador en su conversacion inicial no se detendra a
hablar de la labor cientifica, sino que solo estimulara a los ninos que deseen jugar este
argumento, y les mostrara el area o rincén de juego donde pueden hacerlo, sequidamente
les orientard a que ellos se pongan de acuerdo en el rol cada uno va a desempenar.
(cientifico o doctor, ayudante, cuidador de los animales, etc.).

Dara la oportunidad a los jugadores para que ellos mismos seleccionen los materiales
que van a utilizar, segun el rol seleccionado.

2° Parte

Comenzara el juego y el educador no participard asumiendo un rol como es habitual, sino
que se concretara a registrar sus observaciones, dejard que 10s niNoOs se expresen
libremente, y solo intervendra en los casos necesarios, por ejemplo, si la dinamica del
juego decae, si los ninos se han desviado del argumento, o0 para ayudar a resolver algun
conflicto.

32 Parte

Al finalizar el juego se realizard una conversacion final para que los ninos, sin ayuda del
educador, evaluen como han jugado, si han llevado su rol hasta el final, si han realizado
las acciones que le corresponden a este rol.

Solo en caso de que no surja espontdneamente del analisis del grupo, el educador

sugerird que analicen la relacion existente entre la labor de los cientificos y la curiosidad
por saber y conocer.
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Valoracion Criterial

Fueron capaces de desempenar acciones
correspondientes con los roles asumidos.

Manifestaron tener nociones de la relacion entre la labor
cientifica y la curiosidad por saber y conocer.

Mostraron interés en realizar acciones relacionadas con
la curiosidad intelectual.

Establecieron de manera apropiada las diferencias entre
la curiosidad buena y la negativa.

Pudieron hacer una valoracion elemental de por qué se
puede asumir una curiosidad positiva.
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1° y 2° Primaria

'a curiosidad se refiere a cualquier comportamiento inquisitivo natural, presente y
evidente en muchas especies animales, y en los seres humanos, en los cuales se
desarrolla la exploracion, la investigacion, y el aprendizaje.

Asi, en los hombres, y particularmente a partir de la edad escolar, la curiosidad se
relaciona con una serie de mecanismos psicolégicos, que determinan un impulso a la
busqueda de informacién vy la interaccién con su ambiente natural y con otros seres en
su entorno, es por ello que los escolares son tan inquisitivos hacia las cosas que les
rodean.

Si el proceso educativo ha sido apropiado los educandos llegan a la escuela primaria
con una curiosidad bastante desarrollada, la cual ha sido promovida por las actividades
cognoscitivas que previamente se han realizado con ellos, por lo que el maestro tiene una
base sdlida para hacer de esta curiosidad un componente significativo del proceso de
aprendizaje.

Con los escolares del primer ciclo la consolidacién del tipo de actividades
cognoscitivas ya conocidas, a las que se anadan elementos de la practica investigativa
simple, constituyen medios importantes para reforzar el espiritu de la curiosidad positiva
para el conocimiento de los objetos y hechos del mundo circundante, a lo que se une la
realizacion de visitas y paseos mas complejos que aquellos que se hacian en la educacion
infantil.
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Resumen de la actividad:

La actividad consiste en una clase en la que el maestro utilizara el conocimiento que los
alumnos puedan tener de los refranes y adagios para consolidar el concepto de
curiosidad, en este caso de la curiosidad negativa, para lo cual destacard un ejemplo
denominado “La curiosidad maté al gato”.

Posteriormente orientard a los alumnos la busqueda de refranes respecto a la curiosidad
y en los que se destaquen ambas variantes de este importante valor.

Objetivos:

¢ Dar nociones a los alumnos sobre el concepto de curiosidad negativa
¢ Entrenar en las técnicas de busqueda de informacion

Procedimientos:;

¢ Conversacion
¢ Busqueda de informacion
=6 Acciones practicas
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Recursos materiales:

¢ Revistas y periédicos, tijeras, grabadoras.

Desarrollo de la actividad:

Fase de orientacion:

El maestro motivarad a los alumnos diciéndoles que van a hacer una clase sobre la
curiosidad negativa, para lo cual ha de utilizar refranes y adagios que tienen que ver con
este concepto de la curiosidad. Para ello ha d utilizar como estimulo el conocido refran
de “la curiosidad maté al gato”.

Posteriormente los alumnos buscaran informacion en revistas y periddicos e indagaran
con los adultos sobre el concepto de la curiosidad y su expresion en adagios y refranes.

Fase de ejecucion:

El maestro motiva a los alumnos diciéndoles que van a utilizar refranes y adagios para
tratar de saber sobre la curiosidad, tanto la positiva como la negativa. De inicio les plantea
a los alumnos si saben lo que es un refran.

El docente posibilita que los alumnos emitan sus criterios, sin corregirles cuando lo
expresen, pues lo que persigue es aclararles el significado de lo que es un refran. Luego
de que los alumnos expresan sus opiniones el maestro lo define:

“Un refrdn es un dicho agudo y sentencioso que suele contener una advertencia o
ensenanza moral, y que se trasmite generalmente por tradicion popular. El adagio significa
Mas o0 menos lo mismo, y muchas veces se usan indistintamente.”

De inmediato les expresa varios refranes:

A buen entendedor, pocas palabras.

Mo van lejos los de adelante, si los de atras corren bien.

El que a hierro mata, a hierro muere.

A quien madruda, Dios le ayuda.

Cuando veas las bardas del vecino arder, pon las tuyas en remojo.

o000 b

El maestro podra decirles cuantos refranes y adagios mas considere decir, con vida
reforzar el concepto.

Programa de actividades de AMEI-WAECE para centros y maestros



. . AMEI-WAECE
ACthldad n ] www.waece.org

Hecho esto, les plantea si alguna vez han oido el refran: La curiosidad mat¢ al gato.” Y a
continuacioén, les agreda si saben de donde surge este refran.

Ante la muy probable negativa de los alumnos, el maestro les sugiere que salgan 10
minutos de la clase y con dgrabadora en mano, vayan a preguntarles a los adultos
disponibles que hay en la escuela si saben de donde surgié ese refran.

Una vez de regreso los alumnos contrastan las grabaciones y como es muy probable que
no hayan encontrado una respuesta aclaratoria, el maestro les senala:

“"Eso pasa con mucha frecuencia con los refranes, que se usan, y nadie sabe como
aparecieron, pues son un producto de la cultura popular.

En el caso de “la curiosidad maté al gato” todo parece indicar que la misma es una frase
de origen inglés, que en ese idioma se dice "Curiosity killed the cat". Al principio, dicen
los entendidos que se decia "Care Kills a cat", para senalar que la excesiva cautela, la
preocupacion maté al gato.

Esta frase empezd a usarse desde el siglo XVI. donde la palabra "care" destacaba de que
preocuparse es malo para la salud y podia llevar demasiado pronto a la tumba; vy la frase
es un reconocimiento de que los gatos son muy cautos y cuidadosos. Luedgo, sin saber
por qué la palabra “cuidado” se cambid por la de “curiosidad”

Lo que si es cierto es que los gatos son excesivamente curiosos, siempre estan metiendo
sus bigotes en todo lo que les intriga, y No es extrano pensar que pueden sufrir accidentes
por ese motivo (Les ensena la Idmina del gato hurgando dentro del envase o caja). Es por
eso que se convirtié en un dicho popular decir que la curiosidad mato al gato.”

Luego les orienta que busquen en los dias sucesivos en revistas y periddicos refranes y
adagios respecto a la curiosidad en cualquiera de sus dos vertientes, que les pregunten
a otros adultos, y con ese material impreso y dgrabado hardn un resumen para
confeccionar un album relativo a este valor.

Fase de control:

El control inicial estard dado por el diagnéstico que el maestro haga del conocimiento
que tienen sus alumnos de lo que son los refranes y adagios, si pueden decir algunos por
si mismos, etc.

El intermedio estard dado por los resultados de las preguntas hechas a los adultos

disponibles de la escuela, y el nivel de calidad de los alumnos en la ejecucion de esta
tarea.

Programa de actividades de AMEI-WAECE para centros y maestros



. . AMEI-WAECE
ACt 1VI d d d n ] Www.waece.org

El control final sera el resultado de la busqueda de informacién de adagios y refranes
respecto a las dos variantes de la curiosidad, el grado en que los alumnos diferencian
ambos conceptos, y la opinidn personal que emiten respecto cual de estas variantes
consideran es la mejor.
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Resumen de la actividad:

La misma consiste en una actividad pedagoégica en forma ordganizativa de una clase, en
la que el maestro primeramente da informacion para una posible explicacion a los
alumnos del concepto de curiosidad en su aspecto de valor positivo, donde después
destaca ejemplos de hasta donde ha podido llegar el hombre mediante esta cualidad, y
finalmente los alumnos traerdn sus propios ejemplos para alcanzar una definicion mas o
menos general de este valor como un componente importante para el saber cientifico.

Objetivos:

¢ Desarrollar nociones sobre el concepto de curiosidad en los alumnos
¢ Motivar a los alumnos acerca de la busqueda de ejemplos de personas que se han
distinguido por su curiosidad

Procedimientos:;

Explicacion

Preguntas y respuestas
BUsqueda de informacion
Definicion de conceptos

333

Programa de actividades de AMEI-WAECE para centros y maestros



. . AMEI-WAECE
ACt 1VI d d d n 2 www.waece.org

Recursos materiales:

¢ Reuvistas, libros, diccionarios, cuadernos de trabajo.

Desarrollo de la actividad:

Fase de orientacion:

El maestro explicara a los alumnos que en ese dia van a estudiar una cualidad muy
importante: La curiosidad, que primero se analizara el concepto, para lo cual se pondran
ejemplos de hasta donde ha podido llegar el hombre gracias a esta cualidad, y finalmente
ellos buscaran sus propios ejemplos de personas que se han hecho famosas por grandes
descubrimientos y que los ha movido precisamente su curiosidad por conocer el medio
que les rodea.

Fase de ejecucion:

El maestro despierta la curiosidad de sus alumnos senalandoles que en esa actividad van
a hablar precisamente de esa cualidad, la curiosidad. Para ello les plantea de inicio algunas
preguntas:

& ¢Saben ustedes como definir la curiosidad?
% ¢50n ustedes curiosos? ¢Por qué?
&, ¢Conocen alguna persona curiosa? Ejemplifiquen.

Después que los alumnos hayan respondido y el maestro tiene un diagndéstico inicial de
lo que ellos conocen sobre esta cualidad, les explica que la curiosidad es una cualidad que
se define como:

El afan de saber lo que se ignora.

El aseo, estar limpio y aseado.

Aquello que excita el conocimiento.

Tratar algo con particular cuidado o diligencia
Una persona que tiene habilidad manual.
Una persona que realiza cualquier oficio.

o0 6000

El docente les destaca que la curiosidad implica dos valores, uno que es la persona con
curiosidad cientifica, son los grandes exploradores, inventores, etc., pero que también
existe la curiosidad en aquella persona que trabaja con esmero y cuidado.
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Para reforzar el concepto al terminar de definir la curiosidad el maestro hara las siguientes
preguntas:

& ¢COomo se define ahora la curiosidad?
& (¢Existe un solo tipo de curiosidad?
®  ¢En cuéles aspectos de la vida puede observarse la curiosidad?

Como éstas el maestro puede situarles a los alumnos otras preguntas, con vista a precisar
el concepto que han tratado de definir.

Luedo les plantea que también ese dia mostrara ejemplos de grandes personalidades en
el mundo que se han caracterizado por su curiosidad cientifica:

Senala el caso de grandes fisicos como Albert Einstein que descubri6 la teoria de la
relatividad, uno de los aportes mas dgrandes que se ha hecho a la fisica en el mundo

lgualmente esta la curiosidad de los exploradores que recorrieron el mundo en busca de
otras tierras y de grandes riquezas.

Asi, por ejemplo esta la homonima figura de Cristobal Coldn, impetuoso marino espanal,
que descubrid gran parte de las Américas.

Otro ejemplo del cultivo de esta cualidad estd en Francisco Hernandez (1517-1587),
meédico y botanico espanol; su curiosidad cientifica y humanistica hizo que se interesara
profundamente por la naturaleza, recorriendo diversas zonas de Espana como Andalucia
y Extremadura, asi como del Nuevo Mundo, en especial México, para estudiar su flora y
fauna.

El gran expedicionario Marco Polo, que recorrié grandes extensiones de China siendo, por
ello, su conocimiento muy directo y sus experiencias ricas. Tras diecisiete anos de
estancia, regreso pisando al fin tierra veneciana en 1295. No faltaron en su famoso libro
padinas que ponderaban las riquezas de Oriente, de la corte del gran RKhan.

Resume anadiendo que los descubrimientos y exploraciones que han aportado mucho a
la humanidad se han producido gracias a la cualidad del ser humano que siente la
curiosidad de explorar el mundo que le rodea. Esto, unido a la gran movilidad que le
caracteriza, hace que continuamente emigre y viaje a todos los rincones del planeta.

El hombre y entre ellos los que han hecho grandes descubrimientos: los investigadores,

exploradores, antropélogos, son los que tienen curiosidad y necesidad de comprender el
mundo circundante.
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El maestro pregunta nuevamente a los alumnos:

A ZQué movib a los grandes exploradores e inventores para dotar al mundo de
los descubrimientos hechos?

Después que los alumnos hayan contestado el maestro les indica que ellos tienen para
la proxima clase la tarea de buscar otras dgrandes personalidades que por su dran
curiosidad fueron exploradores, inventores, cientificos, y que deben traer ldminas que
ilustren esta tarea.

Fase de control:

El control inicial se realizar teniendo en cuenta las preguntas iniciales que hace el maestro
sobre el concepto de curiosidad.

El control intermedio sobre las preguntas que se hacen después de dada la definicion de
curiosidad y personas curiosas, en las que ya se valore ademas la posible implicacion
personal de cada alumno.

El control final se puede obtener a partir del analisis alcanzado del concepto por los propios

alumnos, sobre el motivo que mueve a los grandes descubrimientos, tanto cientificos
como geodraficos o de otro caracter.
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Resumen de la actividad:

La actividad consiste en un juego de roles donde los alumnos interpretardan un rol
seleccionado por ellos y donde el argumento sera: “Los hombres curiosos”, los roles ha
interpretar podran ser: los artesanos, el cientifico, el explorador, etc., o aquellos otros que
los alumnos escojan, relacionados con los que se ha hablado en clases anteriores.

Obijetivos:

¢ Desarrollar en los alumnos vivencias sobre la curiosidad
¢ Reforzar el conocimiento de la curiosidad positiva en diversas actividades humanas

Procedimientos:

¢ LUdico
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Recursos materiales:

¢ Todos los atributos necesarios para jugar los roles que los alumnos escojan: El
artesano, explorador, cientifico, pintor etc., por ejemplo: sodas, faroles, palas, picos,
Microscopios, tubos de ensayos, pinturas, papel, papel cromado, alicates, macilla o
plastilina, hornos, etc. Muchos de estos atributos pueden hacerse con papel marché.

Desarrollo de la actividad:

Fase de orientacion:

El maestro conversara inicialmente con los alumnos sobre las profesiones que se han
estudiado con respecto a la curiosidad positiva, aquella que conduce al hombre a hacer
grandes descubrimientos y aportes al saber.

Los alumnos también participan activamente en esta conversacién inicial emitiendo
opiniones y criterios, de haber dudas en el concepto el maestro se las aclarara.

Posteriormente los invita a jugar a “Los hombres curiosos”, para lo cual los alumnos
escogeran los roles que quieran interpretar y los atributos necesarios que tendran su
disposicion en una mesa en el area exterior, y que ellos dispondran convenientemente.

Fase de ejecucion:

Una vez que los alumnos hayan escogido su rol, atributos y se hayan puesto de acuerdo
entre ellos sobre los roles a interpretar, comenzara el juego. Se recomienda que el
maestro participe activamente con un rol secundario, para asi poder estimular a los
alumnos a la interpretacion correcta de las acciones que cada rol lleva, a las interrelaciones
que pueda haber entre los distintos roles, como por ejemplo los exploradores y sus
ayudantes, los investigadores y sus auxiliares, etc.

Ademas el maestro como parte del juego podra intervenir en algun conflicto que se
presente para resolverlo si los alumnos por si mismos no pueden hacerlo, aunque ya en
esta fase debe ser posible por ellos mismos.

El maestro elevara la dinamica del juego cuando esta vaya decayendo, puede hacerlo
con alguna pregunta o sugerencia, por ejemplo: A los exploradores, les puede preguntar
si ya llegaron a descubrir la isla que buscaban, para que desembarquen, le pongan nombre
y vean si estd habitada y cdmo son sus moradores, ademas de poner la bandera para que
se sepa qué pais la descubrid, etc.

A los investigadores, les puede preguntar si ya hallaron la formula correcta, que si eso es
asi, sugerirle que la escriban y le pongan nombre.
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Asi, otras muchas preguntas pueden hacer el educador para que el argumento del juego
no decaida y se realicen nuevas acciones e interrelaciones.

Finalmente en la conversacion final para analizar el desarrollo del juego realizado, el
maestro conducira el debate hacia la adquisicion por los alumnos del concepto de la
curiosidad como una cualidad indispensable al hombre para la busqueda de la verdad
cientifica.

Fase de control:

Como juego de roles la evaluacion y control de esta actividad se realiza en la calidad de
la conversacion final, en la que el maestro puede introducir de modo indirecto las
preguntas siguientes:

¢COémo jugaron?

{Qué roles interpretaron?

¢COmo los exploradores, investigadores, artesanos, etc. realizaron su rol?
{Supieron realizar las acciones del rol adecuadamente?

¢Son los roles asumidos por ustedes representantes de hombres que
practican la curiosidad? ¢Por qué?

o040 0

Con las respuestas a estas preguntas y los propios comentarios de los alumnos durante
esta conversacion al final del juego, el maestro puede evaluar el nivel de interiorizacion
cognoscitiva de este valor.
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Resumen de la actividad:

Esta actividad comenzara con ejemplos solicitados a los alumnos sobre las personas
curiosas, para de inmediato el maestro explicar y poner ejemplos de personas curiosas
por realizar trabajos con esmero y cuidado. Posteriormente se pondra un ejemplo de
curiosidad negdativa: La caja de Pandora, para reforzar en los educandos la no aceptacion
de este tipo de curiosidad.

Para finalizar la actividad los alumnos confeccionardn un album con las Idminas de los
ejemplos traidos por ellos y por el maestro

Objetivos:

¢ Lograr que los alumnos conozcan la curiosidad de las personas que hacen trabajos
con precisiéon y esmero.
¢ Reforzar como el concepto de curiosidad nedgativa conduce a grandes males
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Procedimientos:

BUsqueda de informacion

Observacion

Explicacion

Preguntas y respuestas

Acciones estéticas: confeccion de un album

33883

Recursos materiales:

¢ Laminas de objetos de arte que resulten una curiosidad, ldminas de personas que se
distinguen por su curiosidad y un album para colocarlas, laminas alusivas a la
curiosidad negdativa.

Desarrollo de la actividad:

Fase de orientacidn:

El maestro motivara a los alumnos explicandoles que ellos primero ellos expondran los
ejemplos pedidos como tarea y después se analizara otro aspecto de la curiosidad: las
personas que tienen una gran habilidad manual y trabajan con dedicacion y esmero joyas
y artesanias pequenas, pinturas, etc. También les mostrara un ejemplo negativo sobre Ia
curiosidad, y finalmente ellos deberan confeccionar un album con las laminas
recolectadas.

Fase de ejecucion:

Los alumnos presentan sus ejemplos de personas curiosas con sus respectivas laminas,
ellos explican porqué estas personas son curiosas.

El maestro rectifica 0 agrega cualquier error u omisién que los alumnos puedan tener y
ademas estimula el trabajo de busqueda de la informacion que ellos que ellos han
realizado

Seguidamente a través de laminas también el maestro explica sobre las personas curiosas
que tienen habilidades manuales que les permiten realizar trabajos de una esmerada
calidad y terminacion.

Expone los ejemplos siguientes:

&  El relojero al armar el mecanismo de un reloj, y muestra la lamina
correspondiente

% El artesano que hace bellas y generalmente pequenas artesanias, y muestra
la lamina correspondiente
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& Eljoyero que hace joyas muy trabajadas en oro u otro metal. Muestra lamina.
% El pintor de bellos cuadros, como por ejemplo Miguel Angel, y ensena su foto
y alguna de sus obras.

Estos son solo ejemplos, el maestro expondra los que el estime conveniente por ser
daenuinos representantes de este tipo de curiosidad.

Después les habla como a veces el exceso de curiosidad es nedativo, por ejemplo, les
pregunta si han oido hablar de: “La caja de Pandora”.

Para ello les relata la siguiente historia:

“Pues resulta que la mitologia griega cuenta la famosa historia de la caja de Pandora,
primera mujer sobre la tierra, creada por el dios Hefesto por requerimiento del dios
Zeus. Zeus deseaba contrarrestar la bendicion del fuego, que el titan Prometeo habia
robado a los dioses para entregarselo a los seres humanos. Dotada por los dioses
de todos los atributos de la belleza y la bondad, Pandora fue enviada a Epimeteo,
quien se sintio feliz de tenerla como esposa, aunque su hermano Prometeo le habia
advertido que no aceptase nada que viniese de Zeus. Al ofrecer sus presentes a
Pandora, los dioses le habian dado una caja, advirtiéndole que nunca la abriera. Su
curiosidad, sin embargo, la hizo abrir la misteriosa caja, de la que brotaron
innumerables males para el cuerpo y tormentos para la mente. Aterrorizada, intento
cerrarla, pero solo quedaba dentro la Esperanza, lo unico bueno entre los muchos
males que contenia la caja, para confortar a la humanidad en sus infortunios. ™

Esta es la historia méas conocida y significativa, pero el maestro alertara que existe también
otra version, que habla de que la caja contenia bienes que se habrian conservado si
Pandora no les hubiera permitido escapar.

Sea cual fuere la leyenda, lo esencial es mostrar como esta cualidad a veces lleva a
cometer excesos, porque no siempre se puede dar rienda suelta a la curiosidad.

Posteriormente el maestro hara a los alumnos las preguntas siguientes;
D ¢50n estas personas curiosas? {Por qué?
% <¢Conocen ustedes alguna persona que practique este tipo de oficio?
Ejemplifique

D {Qué pueden decir de la Caja de Pandora?

Finalmente con los ejemplos que han traido los alumnos se confeccionard un album que
se pondra a la exposicion de todos y sera consultado cuando se precise.
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Fase de control:

El control inicial e intermedio se pueden realizar mediante los ejemplos que han traido los
alumnos sobre personas curiosas, si estos se ajustan a lo explicado sobre esta cualidad.

El control final se puede llevar a cabo sobre las preguntas del maestro, en las que obtiene
que los alumnos logren destacar la diferencia entre la curiosidad negativa y la positiva,
sobre la base de los ejemplos puestos por €l ademas del interés y dedicacidon que pongan
los alumnos para que el album les quede bien elaborado.
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3° o Superior

' 0S escolares del sequndo ciclo requieren de tareas que exijan un esfuerzo mental
mas intenso, por lo que el planteamiento de acciones que impliquen la busqueda de
componentes de la realidad que les rodea, mediante investigaciones, andlisis de
conceptos y requisas bibliograficas, tienden a desarrollar su curiosidad y a encauzarla por
vias apropiadas.

No obstante, como estos escolares quieren saberlo todo, puede haber aspectos de
la vida comun que puedan atraerles de manera excesiva, como puede ser el
conocimiento incipiente de la sexualidad, por lo que se deben prever actividades dirigidas
en este sentido en los que la curiosidad positiva, y no la malsana, encuentre medios de
expresion plausibles.

La organizacion de visitas y paseos con objetivos complejos continla siendo una via
importante de desarrollo de la curiosidad positiva, por 1o que deben estimularse y realizar
con una frecuencia apropiada.

El conocimiento a su vez de grandes hombres que por su curiosidad natural lograron
descubrir o hacer patentes aspectos importantes del saber humano, como Isaac Newton
o Cristébal Colén, es un medio significativo de promover la curiosidad cientifica, por lo que
el estudio y andlisis de las biografias de estos grandes hombres es otro recurso valedero
para estos propositos.
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Resumen de la actividad:

Esta actividad se refiere basicamente a hacer conscientes a los alumnos de que la
curiosidad, como valor de la personalidad, puede tener aspectos negativos, aun dentro
de lo que se conoce como curiosidad positiva, cuando la misma se lleva a un grado
excesivo de manifestacion.

Para esto el maestro utiliza el método del anecdotario, en el cual se reflejan aspectos de
la vida de algunas personas, o parte de leyendas e historias, en las que se reflejan las
consecuencias de una curiosidad excesiva.

Finalmente los alumnos hacen una busqueda de informacion de biografias en las que se

plasmen claramente los criterios analizados en el aula, y en un debate abierto se plantean
las definiciones mas apropiadas de estos conceptos.

Programa de actividades de AMEI-WAECE para centros y maestros



. . AMEI-WAECE
ACthldad n ] www.waece.org

Objetivos:

¢ Interiorizar en los alumnos que la curiosidad excesiva puede conducir a serios
perjuicios para el individuo

¢ (Consolidar la curiosidad como un concepto que puede tener variantes en su
significacion

¢ Trabajar sobre la flexibilidad del pensamiento

Procedimientos:

¢ Conversacion

¢ Andlisis de conceptos
¢ Busqueda bibliografica
¢ Utilizacién de anécdotas

Recursos materiales;

¢ Libros de texto, revistas y periédicos, videos, cuadernos de trabajo

Desarrollo de la actividad:

Fase de orientacidn:

El maestro construye la motivacion de los alumnos destacando que la curiosidad puede
ser una cualidad muy positiva para el desarrollo del pensamiento cientifico, pero que a su
vez, llevada al exceso puede conducir a grandes males al individuo. En este sentido les
planteara alguna anécdota representativa de este planteamiento.

Posteriormente los alumnos haran una requisa bibliografica en la biblioteca y otras fuentes
de informacion, para buscar mas anécdotas relativas al uso excesivo de la curiosidad
como fuente de males, las cuales anadiran en el album ya elaborado del valor de la
curiosidad positiva:

Fase de ejecucion:

El maestro inicial la actividad recordando algunos criterios vertidos previamente sobre la
curiosidad, como un valor que puede tener varias facetas. En este sentido les plantea:

“La curiosidad intensa suele ser la motivacion principal de cientificos famosos. De
hecho, es principalmente la curiosidad la que hace a un ser humano experto en
cierto campo del conocimiento, tales como muchas figuras historicas famosas que
se destacaron fuertemente por la curiosidad, para explorar, conocer y para obtener
beneficios, como, por ejemplo, Marco Folo, Cristobal Colon, Vasco Munez de Balboa,
Fernando de Magallanes, Francisco Vazquez de Coronado, William Cook, Isaac
Newton, entre otros muchos.
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La curiosidad es comun a los seres humanos en todas las edades, de la infancia a
la vejez, y también es observable en muchas otras especies animales y no solo en
los gatos que dieron pie al refran de “la curiosidad mato al gato”.

Pero la curiosidad tiene dos variantes: Hay una curiosidad malsana, no dirigida a propésitos
positivos, que es deleznable, y hay otra curiosidad positiva e inquisidora, que apoya a la
observacion, e induce a la investigacion, y que es la base del conocimiento, el bien y la
verdad.

Pero aun esta variante positiva, puede resultar nedgativa si se lleva a un exceso. Y para ello
se les ha de relatar la siguiente anécdota historica:

En el Siglo | de nuestra era existié en Roma un gran hombre llamado Cayo Plinio Segundo,
mas conocido histéricamente por Plinio el Viejo, para distinguirlo de su sobrino Plinio el
Joven, este hombre eminente es considerado como uno de los precursores del
enciclopedismo vy la ciencia, tal es su fama.

Plinio era excesivamente curioso, este hecho lo llevé a tratar de conocer y escribir sobre
todo Io que le rodeaba. Como era de extraccion rica y acomodada Plinio el Viejo no
encontré muchos obstaculos para satisfacer su curiosidad por saber, pues podia acceder
practicamente a cualquier sitio y a cualquier persona, hasta al emperador, cosa que le
hubiera sido bien dificil de pertenecer a las clases pobres. Y a Plinio el Vigjo le interesaba
practicamente todo, la retérica, la poesia, las leyes, la filosofia, la botanica, la astronomia,
la arquitectura, y de todo aprendia y escribia.

En Roma estuvo bastantes anos sirviendo a los intereses del Imperio, y se jubilé para
estudiar ain mas, redactando libros, de todo tipo y sin detenerse, creando una vastisima
obra que fue la envidia de muchisimos otros prohombres de su tiempo.

Pero Plinio era también militar, y estando al servicio de Roma en una de sus dguerras,
coincidié cerca con sus barcos de guerra de la isla de Elba, donde el volcan Vesubio habia
empezado a hacer erupcion (de la cual quedaron sepultadas durante cientos de afos las
ciudades de Pompeya y Herculano, que estaban cerca de sus laderas).

Asi, Plinio, en su curiosidad excesiva decidié acercarse a la isla para averiguar lo que
pasaba y estudiar, para observar bien de cerca el fendmeno natural. Tenia que enterarse
de primera mano, anotarlo todo, estudiar la erupcién. De ese modo llegd con sus daleras
a las costas napolitanas y ordend socorrer a las asustadas personas que alli se
encontraban. Y mientras todos se iban pues el cielo estaba lleno de humo, cenizas y
dgases toxicos, Plinio el Viejo permanecié excesivamente cerca del fendmeno volcanico,
y por causa del aire que se volvié casi irrespirable, murié de asfixia.

Esta anécdota es un vivo ejemplo de como la curiosidad excesiva y no controlada
puede conducir a grandes males al hombre.”
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El maestro, luego de relatada la anécdota, orienta a los alumnos hacer una busqueda
bibliografica en busca de otras anécdotas representativas de la curiosidad excesiva, o de
biografias en la que esto se destaque, tanto en la biblioteca como en otras diversas
fuentes de informacion, aplicando los métodos ya iniciados en los alumnos de la
investigacion referativa (de busqueda de informacion).

De su requisa bibliografica los alumnos pueden aportar anécdotas como las siguientes:

&  Un giemplo de esta curiosidad malsana o excesiva esta en la Biblia, y es la
fabula de la mujer de Lot., relatada en el Génesis. Lot y su mujer vivian en una
ciudad llamada Sodoma, que junto a otra denominada Gomorra, se habian
caracterizado por la existencia de todos los males y pecados que el hombre
podia imaginar, por lo cual decidi6é acabar con ellas y desaparecerlas del mapa.
Lot, que era un buen hombre, fue perdonado por Dios, quien le orientd salir
de la ciudad, pero con la salvedad de que nadie de su familia, ni €l mismo
podian mirar hacia atras. Asi, cuando el holocausto comenzé Lot advirtio a
toda su gente y abandond la ciudad, recordandoles la sentencia del Hacedor:
No se podia mirar hacia atras. Pedro la curiosidad excesiva se apodero6 de la
mujer de Lot, quien en un descuido de éste y desobedeciendo sus
instrucciones, le dio por voltearse y mirar detras. iE inmediatamente quedd
convertida en una estatua de sal!

% Otra anécdota también es de la Biblia, y es la historia del rey Sall, que quiso
consultar con una adivina, alegando que Dios no le respondia, en lugar de
someterse a lo que Dios habia decidido hacer con él. Como consecuencia de
esta tamana curiosidad por saber lo que no le estaba permitido, y conociendo
que Dios condenaba rotundamente la adivinacién, no sélo perdié la uncion y
la corona, sino también la propia vida.

Los alumnos discutirdn las numerosas anécdotas que puedan haber encontrado, y con las
mas significativas de acuerdo con su criterio, las organizaran y resumiran para
incorporarlas al album que ya tienen del valor de la Curiosidad.

Fase de control:

El maestro podra hacer diversas preguntas al principio de la actividad para valorar el grado
de conocimiento de la curiosidad excesiva que puedan saber l0s alumnos, y con ello
hacer un primer diagndstico de los mimos en este complejo valor.

Si lo considera puede hacer un breve control intermedio recogiendo reportes verbales de

forma aleatoria en una muestra de sus alumnos respecto a este mismo concepto, liego
de relatadas las anécdotas de ejemplo.
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El control final se marcara principalmente por la asuncion personal que cada alumno tenda
de la significacion de una curiosidad excesiva, y ademas por el producto de la actividad
para la incorporacion al album de referencia.
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DE ESTA COLECCION

El inicio del siglo XXI ha sido traumatico para la humanidad. En apenas unos anos transcurridos
de los cien afos del siglo, hemos visto los brutales actos terroristas de Nueva York, Madrid, Londres.
Hemos asistido - casi en directo por la televisién — a crueles guerras. Casi todos los dias vemos
actos de auto inmolacién en nombre no se sabe bien de quién, violencia de género en aumento
y, descendiendo la edad, violencia y acosos en los propios colegios.

Los humanos nos hemos vuelto, aun mas, insolidarios y ya sélo vivimos para nuestra propia
supervivencia, sin importarnos los demés. Vivimos en la cultura de la violencia y del menosprecio.

Resulta evidente, tal y como decia Jorge Sampaio, Alto Representante de las Naciones Unidas para
la Alianza de Civilizaciones, en la Sesién de Clausura del Primer Foro de la AdC, “Se necesita
actuar urgentemente para parar la degradacion de las relaciones humanas”.

Ante esta realidad todo se pide que se acte lo antes posible y se desarrollen actuaciones preventivas
para frenar comportamientos no deseados. Se demanda que los poderes publicos y los
diferentes agentes de socializacion (familia, escuela, medios de comunicacion...) se pongan
de acuerdo y planifiquen propuestas que provoquen un cambio radical en nuestro modelo
social. Por desgracia, estas demandas no han producido el resultado deseado, como la propia
realidad se empefna en demostrarnos. Para nada han servido las voces de muchos solicitandolo.

Se atribuye a Martin Luther King la frase:

“Los hombres hemos aprendido a volar como los pdjaros, hemos aprendido a nadar por las
profundidades del mar como los peces, pero no hemos aprendido el noble arte de vivir como
hermanos.”

Terriblemente la frase tiene mucha razén. Si la analizamos friamente al final llegaremos a la
conclusién de que sencillamente “no hemos aprendido el noble arte de vivir como hermanos”,
porque nadie se ha preocupado de educarnos para ello.

Sabemos que, cuando el nifio nace, su cerebro, salvo una serie de reflejos que le permiten su
supervivencia (reflejos incondicionados), estd totalmente limpio de conductas genéticas y
constitucionalmente heredadas, y lo que posee es una infinita posibilidad y capacidad de asimilar
toda la experiencia social acumulada por la humanidad durante cientos de generaciones, y que
le es trasmitida por el adulto que lo cuida y atiende. El nifo, cuando nace, no sabe “volar como
los pajaros ni nadar en las profundidades como los peces”. Hay que ensenarle. Sin duda lo mismo
ocurre con el noble arte de vivir como hermanos. HAY QUE ENSENARLE. Las normas de convivencia,
la asuncién de la Paz como un modo de vivir no es consustancial con el ser humano. Si queremos
vivir como hermanos tendremos que educar al nifo para ello.

Por ello editamos estos fasciculos: para educar, desde la primera infancia, en el noble arte de vivir
como hermanos. Para poner en manos de los maestros elementos que le ayuden a educar a los
nifios mas pequenos en el amor y respecto al préjimo.

Porque creemos profundamente que solamente con una educacion desde la primera
infancia conseguiremos un mundo mejor. El cambio social preciso sélo puede venir por
una educacion para todos, para todos los nifnos del mundo. Poco soluciona hacer una
aislada adopcion o la ayuda a unos cuantos. Solamente educando a todos tendremos un
mundo mejor para todos.



Esta coleccion consta de los siguientes fasciculos:

0 DEMOCRACIA 20 HONESTIDAD

1 AMABILIDAD 21 INDEPENDENCIA

2 AMISTAD 22 JUSTICIA

3 AMOR A LA NATURALEZA 23 LABORIOSIDAD

4 AMOR A LO NUESTRO 24 LIBERTAD

5 AMOR AL ESFUERZO Y AL 25 OBEDIENCIA
TRABAJO CONJUNTO 26 ORDEN

6 AMOR FILIAL 27 PACIENCIA

7 AUTOCONTROL 28 PERSEVERANCIA

8 AUTOESTIMA 29 PERSISTENCIA

9 BONDAD 30 RESILENCIA

10 COLECTIVISMO 31 RESPETO A LA DIVERSIDAD

11 COMPASION 32 RESPETO A LO AJENO

12 CONFIANZA EN Si MISMO 33 RESPETO AL BIEN COMUN

13 CONFIANZA MUTUA 34 RESPONSABILIDAD

14 COOPERACION YAYUDA MUTUA 35 SENSIBILIDAD

15 CREATIVIDAD 36 SINCERIDAD

16 CURIOSIDAD 37 SOLIDARIDAD

17  FLEXIBILIDAD 38 TOLERANCIA

18 GENEROSIDAD 39 VALENTIA

19 GRATITUD 40 VERACIDAD

Porque

A DEMOCRACIATA pa 7>
LA CONVIVENC]a  LOS VALORES...

Hay que educarlos desde la PRIMERA INFANCIA.

Estos libros de actividades puedes encontrarlos en
www.editorialdelainfancia.com




