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INTRODUCCION

El presente proyecto se llevé ala préctica durante tercer trimestre del curso 1999/2000
en e C.P. San Miguel Arcangel de la localidad de Robledillo de la Vera (Céceres) en e aula
mixta de Educacion Infantil y 1° ciclo de Educacion Primaria.

El primer paso que se abord6 fue e clarificar con la mayor nitidez posible cuéles eran
los elementos que caracterizaban €l lenguaje del cdmic. Descubrir cudles eran los conocimien-
tos que como docente poseia sobre este medio de comunicacion y cuéles eran los abordables y
en qué grado por los nifios del aula.

Llama claramente la atencion la presencia conjunta de imagen y texto en el comic. Por
los tanto, habra que prestar debida atencion a ambos elementos.
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aparezca, pero exige una clara caligrafia.

En lo referente a la presencia de la imagen en € comic e primer problema que se
plantea es la secuencia correcta en la lectura de | as vifietas. En la mayor parte de las ocasiones
se establece una lectura de izquierda a derecha y de arriba abgjo, a igual que en los textos
escritos corrientes. Esto es posible porque el formato de las vifietas se estandariza repartiendo
la pagina en cuadros de idéntica atura, aunque pueda variar la anchura de los mismos. En
otras ocasiones la distribucion se basa en el formato de columnas paralelas.

Los personges no suelen aparecer en diferentes momentos de la historia como en las
ilustraciones de un libro, sino que son un continuo y tratan de representar la totalidad de la
accion. Se da asi la sensacion de secuenciacion de los movimientos que sumergen a lector en
la historiay permite “ver” lo que ocurre y cdmo ocurre, siguiendo los pasos de los actores del

papel.

Los persongjes estan dotados de expresiones faciales que indican su estado de animo.
Aunque los rasgos de la cara se encuentren meramente esbozados, con ausencia de detalles,
siempre reflgan la situacion animica en que se encuentra. Una ligera inclinacion de las cgjas,
una curvatura especial en los labios, una situacion concreta de las pupilas de los ojos y la cara
cambia por completo de expresion.

Las acciones se desarrollan en un contexto espacial, en un decorado que también apa-
rece. La presencia de la escena no satura la imagen, en muchas ocasiones sélo se bosqueja, se
muestran los elementos necesarios del decorado para poder identificarlo. En otros momentos
la escena aparece profusamente presentada, con riqueza de detalles. Ocurre habituamente en
las introducciones de la historia para situar a lector en €l lugar de los acontecimientos o en
los cambios de escenario, paraterminar las aventuras,...

Con lo hasta agui expuesto, aunque breve,
excesivamente complejo para la iniciacion a la lectura y
produccion de cémics por nifios de 3 a 7 afos, hay que situar
cudles son los puntos sobre los que se va incidir en € siguiente
proyecto.

1. Fomentar lautilizacién del comic como fuente de placer y
diversion.
2. Desarrollar la capacidad de interpretacion de las imégenes.
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3. Desarrollar la capacidad de interpretacion de los textos.

4. Desarrollar la capacidad de produccion de imagenes y textos como medio de expresion.

Clasificacion de las actividades posibles acerca del cdmic en funcion de sus elementos

y funciones:

INTERPRETACION

PRODUCCION

TEXTO

Lectura publica de historietas de| -

comic.

Escenificacion de historietas de
comic.

Ordenacion de tiras comicas seglin
las secuencia temporal de la histo-
ria

Identificacion de titulos de histo-
rietas de comics.

Relacionar nombre con € perso-
naje de comic.

Elaboracion didogos en historie-
tas.

TEXTO + IMA-|

Relacionar cara de comic con |-

expresion escrita.

Colocar bocadillos de textos
conocidos con personges.

GEN Elaboracién de vifietas comicas.
Coloreado de historietas de comic. Creacion de persongjes de comic
IMAGEN Diferenciacién de los gestos de la propios.

cara como manifestacion del ani-
mo.

ACTIVIDAD 1. LECTURA PUBLICA DE HISTORIASDE COMIC.

a OBJETIVOS.
" Desarrollo del gusto por lalectura como fuente de diversion.
Q MATERIAL.
. Tebeos infantiles.
" Hojas con tiras comicas de personajes conocidos.
. Transparencias de tiras cOmicas e historietas de comic.
. Retroproyector.
a DESARROLLO.
" En una sala leer con los nifios algunas tiras comicas e historietas utilizando €
retroproyector y las trasparencias el aboradas.
" Una vez terminada la lectura degjar a disposicion de los nifios las fotocopias o
los originales de las historietas para que ellos puedan releerlas individual o colecti-
vamente.
= EVALUACION.

" Disfrutade lalecturadel cémic estando atento a su desarrollo.
" Comprende € hilo de argumental de la historieta.

. Acude espontaneamente a la lectura de los comics.

" Reconoce letras, expresiones, palabras, textos... del comic.

ACTIVIDAD 2. COLOREADO DE HISTORIETAS DE COMIC.
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OBJETIVOS.

" Identificacion de los persongjes y del contexto en e cua se desarrolla la histo-
ria

. Comprension de la secuenciaidad tempora de la accion y del mantenimiento
de las caracteristicas formales de los elementos del comic (persongje, contexto,...)

MATERIAL.

" Fotocopias ampliadas de historietas de comic de una sola pagina.
" Cuerday pinzas de laropa.
. Cerasy |&pices de colores.

DESARROLLO.

" Encontramos en el aula una cuerda colocada de lado a lado de la clase y en
ella, aladturade los nifios, diferentes historietas de comic colgadas.

. Acudimos para ver y leer, individua y colectivamente las historietas. Se co-
mentan. Vamos leyendo y viendo las diferentes aventuras con distintos nifios, co-
mentamos entre NOSotros...

. ¢Cud les parece mas bonita, atractiva, graciosa,...? ¢Por qué?

. Hacemos Ilamar la atencidn sobre lo triste que estan las hojas en blanco y ne-
gro y proponemos colorearlas.

" Cada nifio o grupo de nifios se encarga de la historieta que mas le gusta.

. En grupos vamos hablando sobre quién aparece, cdmo se pueden [lamar, dénde
estén... Posteriormente dejamos que empiecen a colorear alos persongjes.

" Llegado e momento Ilamar la atencién sobre como esté colorado determinado
persongje: su pantalén, su camiseta, su pelo... Si se produce una variacion en la histo-
ria preguntar ¢cudndo se ha cambiado el personaje de ropa, de pelo...? ¢Es posible?
¢Laropa cambia de color?

" Lo mismo puede ocurrir con € contexto en que se encuentran |0os personajes.
¢Laropade lacama, los muebles, los juguetes cambian de color solos...?

EVALUACION.
" Identificaalos personges alo largo de la historieta.
" Identificalos lugares en que se desarrollala aventura.

. Reconoce |la permanencia o variacion del contexto en que se desarrolla la aven-
tura.

" Reconoce la permanencia o variacion en los personajes a lo largo de la aventu-
ra.

" Reconoce la secuencia temporal de la aventura.

ACTIVIDAD 3. ESCENIFICACION DE HISTORIETAS DE PERSONAJES DE COMIC.

Q

OBJETIVOS.

. Utilizacion de lalectura como fuente de diversion.
. | nterpretacion dramética de una historia leida.

MATERIAL.

. Pequefias historietas de comic con dialogos muy sencillos.
" Utiles de decorado y de disfraces basicos.

DESARROLLO.



Q

" Se organizan diferentes grupos de actores que se encargaran de escenificar his-
torietas de comic ya conocidas anteriormente por haber trabajado durante los dias
previos con ellas.

" Durante un espacio de tiempo cada grupo, con su hoja de comic correspondien-
te, se retira a un espacio para leer, ensayar, repasar, decidir los persongjes, disfrazar-
se y procurarse €l atrezzo. Estudian las entonaciones, los ritmos de los didlogos, las
posturas...

" Cuando un grupo se encuentra en disposicion de actuar para € grupo lo hace
saber y muestra su obraatodala clase.

EVALUACION.
" Participa en lalectura del texto para su estudio.
" Colabora con agrado en la escenificacion de la historieta.
" Recita los didlogos, respetando la secuenciay latramade la historia
" Disfruta con las escenificaciones de los comparieros de la clase.

ACTIVIDAD 4. ORDENACION DE TIRAS COMICAS SEGUN LAS SECUENCIA TEMPO-
RAL DE LA HISTORIA.

Q

Q

Q

Q

OBJETIVOS.
" Interpretacion del contenido de la historia através del dibujo y de los textos.
" Ser capaz de ordenar la secuenciatemporal de una historieta comica conocida.

MATERIAL.
" Fotocopias de tiras comicas completas y de las vifietas sueltas de tiras comicas.
" Fotocopias grandes de vifietas sueltas de historietas comicas.
. Papel y pegamento.
. Cartulina
DESARROLLO.

" En grupo se lee latira comica

" Se reparten las vifietas sueltas de la tira comica y se propone recomponerla en-
tre todos.

" Se lee la secuencia montada y se interpreta s es la correcta 0 no, recordando
cdmo la habiamos | eido.

" Se reparten vifietas comicas entre los nifios y se observa qué pone en €lla, tanto
en €l dibujo como en € texto.

" Se colocan y se lee la historia resultante y su coherencia temporal. ¢Tiene sen-
tido? ¢Debemos cambiar alguna de ellas de lugar? ¢Por qué?

" Se divide a los nifios en pequefios grupos, tantos como historietas de comic se
puedan montar, y a cada uno de ellos se les proporcionan unas fotocopias de vifietas,
desordenadas y de historietas mezcladas.

" Cada grupo se encarga de encontrar las vifietas de una de las historias en con-
creto.

" Una vez que e grupo ha recuperado todas las vifietas de su historia y ha de-
vuelto las vifietas de | as otras historietas, recompone & orden para formar un libro.

" El libro se encuaderna con cartulinay ya queda listo para colocar € titulo en la
portada e incorporarse ala biblioteca del aula.

EVALUACION.



" Conoce las vifietas y las asocia a una historieta concreta.

. Conoce lareferencia de titulo como identificador de la primera vifieta.

. Ordena secuencialmente las vifietas de las historietas con los apoyos de la ima-
geny dd texto.

. Lee los textos de |as vifietas.

ACTIVIDAD 5. IDENTIFICACION DE TiTULOS DE HISTORIETAS DE COMICS,

Q OBJETIVOS.

. | nterpretacion de un texto escrito.
" Inferencia de la adecuacion de un titulo a una historieta por €l argumento de la
narracion.

Q MATERIAL.
. Cuentos publicados en la actividad anterior.
. Fotocopias de |os rétulos de los titulos de las diferentes historietas.
" Fotocopias de los rétulos de los titulos de las diferentes historietas con errores
por cambio orden de palabras, aparicién/desaparicion de letras...
" Fotocopias de las pal abras que componen |os titulos de | as historietas.
" Fotocopias de las letras que componen los titulos de las historietas.
. Tijerasy pegamento.

a DESARROLLO.
" En los cuentos preparados en las sesiones anteriores buscar donde se encuentra
el titulo de lahistorieta. Estaa principio de la historia, en la primera hoja.
" ¢Sabemos que pone en d titulo? Lo leemos entre todos aprovechando que re-
conocemos letras, sabemos cud es e argumento de la historia.. ¢Por qué habran
puesto ese titulo en esa historieta? Reflexionamos sobre la relacion entre € titulo y €
argumento.
" ¢Podemos reconocer alguna palabra? ¢Cud? ¢Por qué? ¢Se parece a alguna pa-
labra que conocemos con anterioridad?
" Vamos a colocar uno de los titulos en € libro pero... dgunos de €llos se han
descolocado al sdlir de la fotocopiadora y algunas palabras o letras se han puesto
donde no eran. Paralos nifios pequefios solo se cambiarian las palabras de lugar, para
los mas mayores podrian cambiarse o aparecer/desaparecer letras en € titulo.
" Podemos inventar otros titulos para las historietas. Siempre teniendo en cuenta
el argumento de la historieta. Escribimos € nuevo titulo.

o EVALUACION.
. Reconoce larelacion entre € titulo y € argumento de la historieta.
" Reconoce palabras dentro del texto con apoyo de los caracteres y fonemas que
conoce.
" Reconoce las dteraciones en las paabras del titulo, asi como la ausencia o pre-
sencia de el ementos extranios.
" Recompone los titulos de las historietas fragmentados por caracteres o pala-
bras.
. Inventa nuevos titulos manteniendo relacién con € argumento.
. Escribe los nuevos titul os.

ACTIVIDAD 6. COLOCAR BOCADILLOSDE TEXTOS CONOCIDOS CON PERSONJES



a OBJETIVOS.
. | nterpretacion de textos escritos.

Q MATERIAL.

Historietas comicas completas: imagen y texto.

Recortes de historietas donde aparezcan solo |os personajes.

Recortes de los globos o bocadillos de |os personajes anteriores.

Recortes de historietas donde aparezcan los personges y los globos o bocadi-
[los vacios.

. Pegamento y tijeras.

a DESARROLLO.
" En grupos se observa la situacién que aparece: personajes, € contexto, las ac-
ciones... y se especula sobre qué estara ocurriendo en ella.
" Recordamos la historieta conocida y los didlogos que en ella se producian.
" Se leen los bocadillos que tenemos preparados y reflexionamos sobre cud pue-
de ser e adecuado. Buscamos a través de diferentes estrategias el globo adecuado a
cada persongje: tamario, palabras clave, comienzo de texto, lectura completa...
" Pegamos |os globos en cada vifieta.

o EVALUACION.
" Interpreta la imagen adecuadamente, fijandose en todos los elementos que
permiten definir 10s personajes, situaciones, contextos y acciones.
" Interpreta | os textos escritos en los bocadillos o globos y los sitla en los perso-
najes.
. Inventa did ogos creativos en funcion de las imégenes presentes.
" Escribe los did ogos acordes a su nivel de desarrollo lecto-escritor.

ACTIVIDAD 7. ELABORACION DE DIAOLOGOSEN HISTORIAS,

a OBJETIVOS.
" Inferencia de los mensgjes atribuibles a los persongjes en funcion del contexto
en que se encuentran.
" Desarrollo del lengugje escrito.

Q MATERIAL.
. Paginas de historietas comicas sin texto en los globos de didlogos.
" Fotografias de los nifios de la clase en sus actividades habituaes, de la casa o

delaescuea

. L apices, rotuladores...

n Papel

" Tijerasy pegamento YA HE HECHO
EL ZUMO DE

0 DESARROLLO. . NARANJA.
»  Se muestra alos nifios la pagina de la historie- 45
ta comica. Se observa a |los persongjes, su entorno
y su actividad. Especulamos juntos sobre |o que
puede estar ocurriendo. Prestamos especia aten-
cién a la secuencia de las acciones para poder



adivinar lo que los personajes podrian decir en esos momentos.

» Planteamos €l escribir los didlogos en la hoja.

» Releemos la historieta para ver @ sentido general de lamismay las posibles modifica-

ciones que se pueden hacer.
" También es posible € repartir entre distintos grupos la misma historieta muda
y luego leer los didlogos que cada grupo ha inventado. Llamar la atencién sobre co-
mo una misma historieta gréfica puede dar lugar a diferentes textos y didlogos entre
los personagjes.
" Realizar la misma actividad pero con las fotos de los nifios del aula inventando
didlogos entre los nifios que aparecen en laimagen.

o EVALUACION.
" Andiza e interpreta las imagenes que aparecen en la historieta grafica: perso-
najes, escena, situacion...
" Plantea posibles didlogos entre los persongjes, manifestando creatividad e ima-
ginacién en sus propuestas.
. Colabora en la escritura de los textos utilizando |as estrategias a su acance.

ACTIVIDAD 8. DIFERENCIACION DE LOS GESTOS DE LA CARA COMO MANIFESTA-
CION DEL ANIMO.

o OBJETIVOS.
" Descubrir o interpretar los diferentes estados de animo de los persongjes del
dibujo comico en funcion de la expresiéon de la cara.
" Vaoracion del dibujo grafico como manifestacion artistica y vehiculo de co-
municacion.

o MATERIAL.

. Espgo.
Papel charol.
Tijerasy pegamento.
Témperay pinceles.
Pintura de dedos.
Rotuladores gordos.
Pinturas de maquillaje
Globos de colores.
Tebeos.

o DESARROLLO.
" En gran grupo en la clase jugamos a poner caras de contento, tristeza, enfado,
pensar, sorpresa... Nos fijamos en las caras de todos |0s nifios, en como tienen las ce-
jas, laboca, la frente, la frente... En los espejos nos miramos nuestra propia caray la
cambiamos de expresion.
" Jugamos a adivinar de qué tenemos cara. Cada nifio pone la cara del estado de
animo que deseay los demés tenemos que adivinar cmo se encuentra.
" Con pintura de maquillge retocamos la boca y las cejas de los nifios de forma
que los rostros adquieran una expresion fija.
" Hinchamos globos de colores y los anudamos. Cada nifio, en su globo, y con
ayuda del papel charol y del pegamento, o con pintura de dedos, témpera o rotulado-
res gordos compone la cara de un personagje



" En los tebeos, vamos a buscar a personajes de comic que tengan diferentes ex-
presiones. Las recortamos y las pegamos en un gran cartel en funcion del estado de
animo gque demuestran.

o EVALUACION.
" Reconoce los distintos estados de animo de las personas por la expresion de la
cara.
" Manifiesta diferentes estados de animo en los juegos y dramatizaciones a tra-
vés de la expresion corporal.
" Reconoce la configuracion de las cgjas, 0jos 'y boca para conformar una expre-
sion enlacara
" Reconoce los distintos estados de animo de los personajes de comic por la ex-
presion de la cara dibujada
. Dibuja caras en los persongjes y figuras humanas manifestando estados de
animo diversos por la situacién de los ojos, cejas 'y boca.

ACTIVIDAD 9. RELACIONAR NOMBRE CON EL PERSONAJE DE COMIC.

o OBJETIVOS.
" Conocer los nombres de los persongjes de cdmic més representativos del mo-
mento.
. Interpretar, mediante las técnicas de lectura posibles, los nombres escritos de
los persongjes de comic més famosos.
" Reflexionar sobre € lenguaje escrito y su relacidn con e lenguaje oral.

o MATERIAL.
" Tebeos.
. Recortes de tebeos con |os nombres de |os personajes.
" Recortes de tebeos con las figuras de |os persongjes.
" Tarjetas con los nombres de |os persongjes con distintas tipografias.
" Fotocopias con persongjes y sus nombres varias veces escritos, con errores de
adicion, eliminacion de letras o de alteracion del orden.
" Papelesy lapices.
" Fotocopias con |os persongjes de comic preferidos.

o DESARROLLO.
" Colocar en una fila los dibujos de los personagjes de cdmic conocidos por los
nifios. Preguntar si conocen quién es cada uno, cud les gusta més, qué son o qué ha-
cen habitualmente en las historietas...
" Buscar entre los recortes de tebeos los nombres de |os persongjes de comic ele-
gidos. Se coloca cada nombre con su persongje. ¢Coémo se dieron cuenta de que los
nombres eran esos? ¢En qué se fijaron? ¢El nombre se parece en ago a otros nom-
bres que conocemos, de personas o0 de cosas? ¢,..?
" Cada nifio o grupo pequefio recibe una fotocopia con un persongje de comicyy,
a su alrededor, € nombre del persongje escrito varias veces. Encontrar cua o cuales
de esos nombres son correctos dado que a algunos les sobrarén letras o le faltarén, las
tendrén cambiadas de orden...
" Los nifios, individuamente o, mejor, en pegquefios grupos reciben una hoja con
fotocopia de los persongjes de comic y escriben e nombre debajo. Pueden escribirlo,



intentarlo y, luego, comprobar lo escrito, copiarlo, intentarlo con sus estrategias habi-
tuales de escritura..

o EVALUACION.
" Reconoce a los persongjes de comic preferidos o de més actualidad.
" Reconoce los nombres de los persongjes de cémic en e formato aparecido
habitualmente en |a cabecera de la historieta o del tebeo, con su especial tipografia
" Reconoce algunos de |os elementos que componen el nombre del personaje.
" Reconoce e nombre de los persongjes en su totalidad, tanto en la cantidad co-
mo en ladisposicién de las letras.
" Escribe el nombre del personaje de comic en funcion de su momento evolutivo
en €l desarrollo lecto-escritor.

ACTIVIDAD 10. RELACIONAR LA CARA DEL PERSONAJE DE COMIC CON LA EXPRE-
S ON ESCRITA.

o OBJETIVOS.
" Identificar € tono de la conversacion por la forma del bocadillo del mensgje
del personaje.
" Identificar los distintos tonos y modulaciones del mensgje ora en funcién de la

intencionalidad del mismo.
" Relacionar € formato del bocadillo de texto con la expresion de la cara del per-
sonaje.

o MATERIAL.
" Tebeos.
. Cassette y cintas para grabar.
" Tarjetas o fotocopias con persongesy su expresion escrita.
. Pargjas de personajesy, separado, su bocadillo con € texto.

o DESARROLLO.
" Observamos un persongie y € estado de animo en que se encuentra segun la
expresion del rostro, la posicion del cuerpo... De dlo podemos inferir si esta conten-
to, triste, enfadado, gritando, riendo, pensando...
" Nos planteamos qué puede estar diciendo y con qué tono. Elaboramos propues-
tas de mensgjes oraes que e persongje puede estar diciendo y como lo estara dicien-
do. ¢Cudles de las propuestas son validas? ¢Cudles no? ¢Por qué?
" Buscamos en los tebeos diferentes personagjes expresando algo y los recorta-
mos. En la vifieta debe quedar reflgiado el personge y 1o que dice. Agrupamos las
vifietas por la forma del bocadillo de la expresion. De esa clasificacion pueden salir
distintos grupos. mensajes enunciativos, exclamativos, pensamientos...
. Buscamos la relacion entre la expresion facial y € formato del bocadillo. Lee-
mos las distintas expresiones con la entonacion adecuada. También se puede leer €l
mismo mensgje de distintos modos y los nifios decir cuales de las lecturas son correc-
tasy cudes no.
" Colocamos en un panel caras de un personage con diferentes expresiones 'y €
bocadillo de texto adecuado y vacio. Elegimos una palabra o frase para € personaje y
lo escribimos en cada bocadillo. Leemos € mismo texto pero con las diferentes ex-
presiones o tonos.



o EVA

" Colocamos en un panel distintas caras de persongjes de cémic y, buscamos €
texto que es més adecuado.

LUACION.

. Reconoce en la cara de un persongje e estado de animo de éste.

. Asocia € persongje y su estado de &nimo con e formato de bocadillo y € texto
asociado.

" Asocia un formato de globo de cémic con la lectura adecuada que oye.

" Interpreta con la entonacién adecuada los textos de los personajes en funcién
dd estado de &nimo que manifiesta a través de la expresion y del formato del globo
de texto.

ACTIVIDAD 11. CREACION DE PERSONAJES DE COMIC PROPIOS,

o OBJETIVOS.

. Conocer los elementos basicos de la expresion facial en persongjes de comic.
" Conocer |los elementos béasicos de la postura corporal en personajes de comic.

o MATERIAL.
1\ Y/ = Globos. Plastico adhesivo de diferentes colores.
2 & » Rotuladores. Ceras de colores.
= Espeos pequerios.
09 = Papel blanco. Dibujos de caras de personajes de comic.
4 L = Retroproyector o proyector de diapositivas. Sabana blanca.

Cartulinas con el esquema corporal dibujado y fragmentado.

o DESARROLLO.

. En grupo hablamos sobre la capacidad de que la cara manifieste e estado de
animo de las personas. Asi, por gjemplo, podemos poner cara de estar contentos, tris-
tes, enfadados, de sorpresa,... y cada cara es distinta. Por turnos decidimos poner una
cara distinta y los demés adivinamos de qué es. Vemos la posicién de los e ementos
esenciales de la expresion facia (boca, 0jos y cejas) en las caras propias y practica
mos delante del espejo y delante de un compariero.

" Vemos las caras de los persongjes de comic y tratamos de adivinar como se en-
cuentra el persongje. Nos fijamos en |os detalles que la caracterizan.

" Inflamos globos y elaboramos distintas caras pegando recortes de plastico ad-
hesivo. Circulos blancos grandes y negros pequefios para |os 0jos, rojo parala bocay
marron o negro paralas cejas.

. En papeles dibujamos formas diversas. évalos, circulos, cuadrados, irregula-
res... y acada unale dibujamos una expresion facial con las ceras de colores.

" Jugar a las sombras con € foco de luz y la sdbana: tratar de colocar € cuerpo
imitando algiin movimiento: correr, estarse quieto, satar, andar,...

" Jugamos a las estatuas andando libremente por e espacio del aulay, a sonar €
pandero, colocarse en determinada postura.

" Fabricamos muriecos troquel ados con cartulina y encuadernadores

" Presentamos en un papel diversas figuras compuestas de cabeza y tronco. Di-
bujamos a partir de esos elementos persongjes en determinada postura.

o EVALUACION.



. Interpreta el estado de animo de un compafiero en funcidn de la expresion fa
cid.

Interpreta el estado de &nimo de un monigote en funcion de la expresion facial.
Reproduce en su propio rostro diferentes expresiones faciales.

Conoce los elementos bésicos de la expresion facia: cgjas, ojosy boca.
Reproduce en un dibujo distintas expresiones faciales.

Interpreta la accion corporal de un compariero por la postura corporal .
Interpreta la accién corporal de un monigote por la postura corporal.
Reproduce distintas posturas corporal es para mostrar distintas acciones.
Conoce los elementos corporales basicos para denotar diferentes acciones: bra-
ZOSYy piernas.

" Reproduce en un dibujo posturas corporales para representar acciones diversas.

ACTIVIDAD 12. ELABORACION DE VINETAS COMICAS.

o OBJETIVOS.
. Desarrollar la capacidad de elaboracién de situaciones gréficas.

o MATERIAL.
. Papel blanco.
. L apiceros.
" Rotuladoresy ceras de colores.
. Revistas.
. Globos de texto inventados.
. Tijerasy pegamento.

o DESARROLLO.
" Buscamos 1 escena en una revista donde aparezca una persona realizando
cualquier actividad. Larecortamosy la pegamos en el papel.
" Pensamos en aquello en que dicho personaje podria estar pensando o diciendo
en funcion de lo que aparece en laimagen.
" Seleccionamos una de las propuestas y |a elaboramos como globo de comic.
" Buscamos 2 persongjes en las revistas, |os recortamos y los pegamos en € pa-
pel.
. Pensamos en un breve didlogo de enunciado y respuesta en funcion de la ima-
gen corpora de los persongjes o de |os elementos que pudieran aparecer en €.
" Seleccionamos una de las propuestas y la elaboramos como vifieta de comic.
" Elaboramos globos con un determinado texto breve y muy claro (“jC6mo pe-
sal” " ¢Qué serd esto?’, “Miralo que tengo”, “jAy!”, “Hace sol”...). Lo pegamos en
un papel blanco y pensamos en la situacion grafica, de persongie y escena, coherente
con ese texto. Lo elaboramos con ceras y rotuladores de colores.
" Elaboramos pargjas de globos de comic con textos breves, sencillos'y coheren-
tes entre si (“¢Cémo hace?’ y “Llueve’; “Toma un caramelo” y “Gracias’; “ Soco-
rro” y “Uhhhh”,...). Los colocamos en un papel y tratamos de imaginar la situacion
gréfica, de persongjes y escenas, coherente con esos textos. Lo elaboramos con ceras
y rotuladores de colores.
" Elaboramos pargjas de globos de comic con textos breves, sencillos y cuya
combinacion pueda dar lugar a una situacion fantastica (“ ¢Qué has comido?, “¢Qué
regalo traes?’, “ ¢Qué tienes en € bolsillo?’... “Lentgas’, “Una colonid’, “Piedras de
colores’...). Los colocamos en un papel y tratamos de imaginar la situacion gréfica,



de personges y escenas, coherente con esos textos. Lo elaboramos con ceras y rotu-
ladores de colores.

" Elaboracion libre de vifietas comicas con situaciones imaginadas o vividas por
|os propios nifios.

o EVALUACION.
. Es creativo en la elaboracion de textos e imagenes.
. Participa en la actividad aportando ideas y sugerencias.
" | nterpreta adecuadamente las imagenes y textos que se presentan.
. Produce textos, en funcién de su nivel lecto-escritor, adecuados.
" Produce imagenes adecuadas en cuanto personajesy escena.

EL COMIC EN EDUCACION INFANTIL

CRITERIOS DE EVALUACION

Nombre
Nombre
Nombre
Nombre
Nombre

1 Reconoce a los diferentes persongjes que intervienen

en lahistorieta.

o Interpreta los diferentes estados de &nimo de los per-

sonaies de la vifieta comica.

Interpreta las diferentes acciones que realizan los per-

sonaies de la historieta comica.

4 Reconoce €l escenario en e que se desarrolla la accion

delahistorieta.

5 Ordena la secuenciacion lectora de las vifietas de la
historieta cémica.

6 Elabora e esguema corpora de la figura humana

LECTURA DE IMA-
GENES
w

LéJ comnleto.
>0l 7 Elabora € rostro humano completo representando
oY estados de animo diversos.
Q 8 Elabora figuras humanas representando acciones cor-
8 (52 porales concretas.
8 = 9 Elabora personajes creativos, producto de su imagina-
X cién.
a 10 Elabora escenas 0 decorados donde sitlia a los perso-
najes cdmicos que elabora.
11 Interpretalas onomatopeyas de |as vifietas de comic.
w . L
0O 5| 12 Reconoce los nombres de |os persongjes de comic.
é |9 13 Reconoce la relacion entre e formato del globo y €
E & estado de &nimo del personaie.
[ . ;
L 14 Asocialos globos detexto con e persongje.

15 Interpreta los textos de los globos de las vifietas comi-
cas.

16 Reproduce onomatopeyas en los dibujos.

>
% <CJ 17 Asigna textos o globos a los personajes para indicar
D wi A quién es € interlocutor.

30 t 18 Utiliza diversos formatos de globo para indicar €
2 H estado de dnimo del personaje.

L

19 Elaboratextos para una vifieta comicao foto.




Elabora didlogos para tiras comicas con un sencillo

20
guion.

AMEI
http://www.waece.com
info@wagece.com




